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“ Onde quer gque haja vida, vemos rede.”
(Capra)



RESUMO

O termo “rede” vem sendo utilizado por diferentes areas de conhecimento. Na
comunidade cientifica, o termo rede foi utilizado pela primeira vez pelo matematico
Leonard Euler, em 1736, em Kodnigsberg. Também, este termo tem sido utilizado na
Biologia, na Fisica, na Administracdo e nas Ciéncias Sociais, onde este trabalho vai
apoiar-se para falar das redes sociais. Contudo, este trabalho buscara discutir as
redes sociais na Educacéao.

Na experiéncia que tenho desenvolvido com os colégios jesuitas no Brasil,
tenho percebido que a distancia geografica entre os colégios, torna-se um fator
limitador do desenvolvimento de um trabalho colaborativo, em rede, em nivel
nacional. Entretanto, as atuais tecnologias digitais, entre elas os ambientes virtuais
de aprendizagem, a Web 2.0, os mundos virtuais em 3 dimensdes, entre outros...
podem contribuir para superar este limite, possibilitando a constru¢cdo de uma forma
de trabalhar colaborativamente, em projetos comuns. E a partir dessa constatacio
que surge o problema principal dessa dissertacéo, que consiste em investigar como
se configuram e sdo potencializados os processos de formag&o continuada, em
rede, na constituicdo de ECODI, permeados pelo Paradigma Pedagdgico Inaciano
(Contexto-Experiéncia-Reflexdo-Ac¢ao-Avaliacdo), no ambito dos Colégios Jesuitas
através do Programa Loyola? Do problema principal, derivam os seguintes objetivos:
gue envolvem o conhecimento que os professores tem em relacdo a Pedagogia
Inaciana, como trabalhar a Pl em ECODIs e se o trabalho neste ambiente é uma
forma de potencializar o trabalho em rede entre os docentes. Além disso, buscar-se-
a verificar se este trabalho pode gerar uma aproximacao maior entre os docentes e a
geracao digital.

O método cientifico utilizado na pesquisa foi uma abordagem quali-quanti-quali,
configurando-se de forma exploratéria e utilizando os procedimentos técnicos do
estudo de caso e classificada como uma pesquisa bibliografica e documental. Além
disso, foi utilizada uma andlise de conteudo aplicada para analisar os chats e as
imagens no curso ECODI Inaciano.

Com isto, a pesquisa identificou que os docentes que participaram do curso
tem uma compreensao satisfatéria a respeito da Pedagogia Inaciana e com isso,
conseguem trabalhar o tema em ECODIs, estabelecendo relagbes entre os temas.
Também, depois de aprenderem como utilizar o metaverso, sentem-se muito a
vontade para trabalhar em grupo, superando o limitador que € a distancia
geografica. Além disso, um dos objetivos principais dos docentes ao fazer o curso é
a busca de novas formas de ensinar e aprender para se trabalhar com a geracéo
homo zapiens.

Palavras-chave: redes sociais, pedagogia inaciana, metaverso, educacéao a distancia,
formacgéao docente



ABSTRACT

The term "network™ has been used by different fields of knowledge. In the
scientific community, the term network was first used by the mathematician Leonard
Euler in 1736 in Konigsberg. Also, the term has been used in biology, in physics,
Administration and Social Sciences, where this work will rely on to speak of social
networks. However, this paper aims to discuss social networking in Education.

In the experience | have developed with the Jesuit schools in Brazil, | noticed
that the geographical distance between the schools, becomes a factor limiting the
development of a collaborative, networked, nationwide. However, current digital
technologies, including virtual learning environments, Web 2.0, virtual worlds in three
dimensions, among others... may help overcome this limit, allowing the construction
of a way to work collaboratively on common projects. It is from this premise that
comes the main problem of this dissertation, which is to investigate how to configure
the processes are enhanced and continued training, networking, the provision of
ECODI, permeated by the Ignatian Pedagogical Paradigm (Context-Experience-
Reflection-Action-Assessment), under the Schools Program through the Programa
Loyola? The main problem, derive the following objectives: to involve the knowledge
that teachers have in relation to Ignatian Pedagogy, how to work with Ignation
Pedagogy into ECODIS and if the work in this environment is a way to promote
networking among teachers. Moreover, it will seek to verify that this work can
generate a closer contact between teachers and the digital generation.

The scientific method used in this research was a qualitative-quantitative
approach to quality by setting up an exploratory manner, using the technical
procedures of the case study and classified as a documentary and bibliographical
research. Furthermore, we used a content analysis applied to analyze the images
and chats in the course ECODI Ignatian.

With this, the survey showed that teachers who attended the course has a
satisfactory understanding regarding the Ignatian Pedagogy and with that, get to
work on the theme ECODIS in connecting themes. Also, after learning how to use the
Metaverse, they feel very comfortable working together, overcoming the limitation is
that the geographical distance. In addition, a major goal of teachers doing the course
is the search for new ways of teaching and learning to work with the generation homo
zapiens.

Keywords: social networks, Ignatian pedagogy, metaverse, distance
education, teacher training
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Apresentacéo

Atualmente, ouvimos falar muito em redes sociais, sendo que este termo
aparece cada vez mais associado ao termo online - vinculado ao uso de tecnologias
digitais em ambiente Web. Nesse contexto aparece o facebook, o Orkut, o twitter, o
linkedIn, entre tantos outros, cujo objetivo principal consiste em possibilitar a
constituicdo de redes na internet, que podem se configurar como redes de
relacionamentos, de compartilhamento de informacgdes, de aprendizagem, de trocas
de toda ordem, que podem envolve fotos, quizzes e tantas outras possibilidades.
oportunizando, dessa forma, que pessoas de diferentes interesse, perfil marquem
presenca na rede mundial de computadores. Essas redes podem ser utilizadas
também com objetivos especificos como é o caso do campo da educacgdo, onde
alunos e professores tem a possibilidade de comunicagcéo e interacdo a partir de
qualquer lugar e qualquer hora, para juntos construirem o conhecimento. E neste
contexto mais universal das redes sociais e da educacdo que surge a proposta desta
dissertacao de mestrado, que esta assim estruturada:

No capitulo 1 — “ORIGENS DA PESQUISA: A CONSTRU(;AO DO OBJETO” é
apresentada uma breve histéria de vida do autor da dissertacdo, vinculada ao
surgimento do objeto de pesquisa. Nesse mesmo capitulo é apresentada a revisédo
de literatura, a fim de identificar o que estd sendo produzido pela comunidade
cientifica na area, para de alguma forma, procurar contribuir com as discussfes. Na
sequéncia séo apresentados o problema e os objetivos da pesquisa.

No capitulo 2 — “FUNDAMENTACAO TEORICA” sdo apresentados 0s
principais temas e conceitos 0s quais dardo consisténcia tedrica a dissertacdo e
também ajudardo na analise dos dados da pesquisa. Assim, inicialmente séo
apresentados os conceitos de redes, redes sociais e redes na educacao. Ainda no
mesmo capitulo, sdo abordados temas como a formacdo docente e a educacao
online, trazendo elementos para discutir os novos espacos de atuagcdo dos
professores. Além disso, é apresentada também a concepcao teorica da educacao
jesuita que é a Pedagogia Inaciana, com toda a sua construcao e evolucao historica,
até a atualidade, levando a uma discussdo no contexto das Tecnologias Digitais

Virtuais, como é o caso do ECODIs.
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No capitulo 3 - “METODOLOGIA DA PESQUISA” é apresentada a metodologia
e a forma como sera abordado o objeto de pesquisa. Assim, sera desenvolvido o
delineamento da pesquisa que é de natureza aplicada, com uma abordagem quali-
quanti-quali, configurando-se de forma exploratoria, com procedimentos técnicos de
um estudo de caso. Esta pesquisa pode ser classificada como bibliografica e
documental. Também, neste capitulo serdo apresentados o0s participantes, o0s
recursos materiais e as etapas da pesquisa.

No capitulo 4 - A andlise e os achados da pesquisa serdo descritos nos
capitulos quatro e cinco, onde estdo os limites, consideragfes finais e trabalhos
futuros. Assim, sdo estabelecidas as Unidades de Andlise e definidas as categorias
de forma que permitem analisar os dados coletados no curso ECODI Inaciano. Ao
analisar a rede, seréa utilizado os softwares UCINET e NETDRAW para fazer uma
analise quantitativa, pois com este recursos poder-se-a fazer um mapeamento das
interacdes e que tipo de rede se configuram. Para finalizar, serdo apresentados o0s

limites da pesquisa, as consideracdes finais e proposicéo de trabalhos futuros.
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1 ORIGENS DA PESQUISA: A CONSTRUCAO DO OBJETO

A construcdo do objeto da pesquisa é melhor compreendido quando se observa
a trajetoria de vida experimentada por esse pesquisador-iniciante. Para tanto, a
seguir, apresento um relato descritivo de minha trajetéria pessoal, o qual, nessa
perspectiva, fundamenta a natureza da construcdo e delimitacdo do foco desta

pesquisa.

1.1 HISTORIA DE VIDA E SURGIMENTO DO OBJETO DE PESQUISA

“Ele é nativo?” E com esta pergunta, feita pela professora Dra. Cleoni
Fernandes a professora Dra. Eliane Schlemmer, no dia da entrevista da selecédo do
mestrado, que inicio a histéria da minha trajetéria vinculada a construcdo do meu
objeto de pesquisa. Ela determina um marco, pois provocou em mim a reflexao
sobre o significado de pertencer a geracao digital e, portanto, ser considerado um
“nativo digital” (PRENSKY, 2001). Na verdade, considero-me da geracdo de
transicdo. “T4, e dai?” Dai, que sendo dessa geracdo, quase geracao digital, faco
parte de um grupo de pessoas que desde a infancia tem contato com as tecnologias,
principalmente as digitais. E o que isto tem de interessante? E interessante na
medida em que pode ser configurada como uma geragcédo que nasce numa época de
profundas e aceleradas transformacdes desencadeadas pela revolugcéo tecnoldgica
digital, iniciada nos anos 80 ou 90, que provoca discussdes e reflexdes sobre os
paradigmas vigentes, sobre as relagbes e o comportamento humano, sobre a
linguagem, sobre o design... enfim, marcando uma geracdo baseada em novos
pressupostos comunicacionais. “A geracao que nasceu do final da década de 1980
em diante tem muitos apelidos, tais como “geracdo da rede”, “geracao diaital”,
“geracao instantanea” e “geracao ciber” (VEEN; VRAKKING, 2009, p.28). Os c...._res
denominam geragao “homo zappiens”.

A resposta para a pergunta formulada pela professora Dra. Cleoni, surgiu

rapidamente, quase que simultaneamente a reflexdo que eu estava desenvolvendo.
14



Foi entdo que respondi que, aos oito anos de idade tive meu primeiro contato com o
computador. Neste momento, pude, entdo, voltar a histdria e rever minha trajetoria
relacionada as minhas interacdes com as Tecnologias Digitais - TDs. Naquela
ocasiao, em 1988, meu irméo, entdo com 11 anos de idade, havia ganho uma bolsa
para fazer um curso de informatica e, numa das aulas ele levou-me junto e deixou
gue eu escrevesse 0 meu nome no computador que utilizava. Lembro que era um
computador com um monitor e teclado integrados, tela verde e que rodava o sistema
operacional DOS. O contato com videogame nem lembro quando foi, mas foi antes
dos oito anos.

Essa trajetoria que vincula educagédo e TD é marcada por outros fatos que
serdo descritos a seguir, retomando momentos que ajudaram a constituir minha
base para que hoje eu esteja atuando como educador e iniciando a minha formacao
enquanto pesquisador em educagcao. Meu irmao, por ser o mais velho da turminha
de guris que brincavam pela vila, era o0 que volta e meia nos puxava para, entre
tantas brincadeiras, brincar de escolinha. Por estar mais avancado na escola, ele
nos ensinava e lembro-me muito bem do local. Era no paiol da nossa casa, onde
pendurdvamos uma tabua, que era a tampa de uma tuia e escreviamos com
pedacos de gesso que encontrdvamos ou com tocos de giz que traziamos da
escola.

Posso afirmar que “brincadeiras” que ajudaram, consideravelmente, no meu
desempenho na escola, pois funcionavam como um refor¢co as aprendizagens que
eram desenvolvidas no ambiente formal. Cheguei a frequentar a pré-escola, porém
nao quis ficar. Desisti do pré e acabei retornando no primeiro ano do ano seguinte,
onde néo tive dificuldades em acompanhar a turma, bem pelo contrario, era um
aluno super dedicado.

As séries iniciais, na época, eram denominadas “Ensino primario”. Durante os
quatro anos do primario estudei em duas escolas municipais diferentes porque
minha familia havia mudado de cidade. Claro que a primeira professora foi a que
mais me marcou. Chamava-se Antonia (a Dona Antbnia), uma senhora prestes a se
aposentar e de muita elegancia, admirada por todos.

Ao concluir o primario, iniciei o “ginasio”, agora numa escola estadual e
depois de oito meses fui transferido para um colégio particular, confessional. Esta foi

a fase que mais me marcou durante a minha trajetéria escolar. A turma era 6tima,
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onde pude criar muitos lacos, a formacao humana e religiosa que recebi foi e € muito
importante para mim até hoje. Na época ndo pensava muito na importancia desta
formacédo, mas depois de adulto e, sobretudo pela opcéo de vida que tive, entendo
que se deve em parte a formacdo que la recebi. Lembro-me que todos 0s anos
iamos a igreja para confessar com o padre, o que evidencia a forte formacao
religiosa.

Em 1995, iniciei o ensino médio numa escola técnica da rede publica, onde
tive a oportunidade de ampliar meus horizontes de conhecimento e cultura, pois era
uma escola na qual estudavam pessoas de varias cidades da regido e todos muito
preocupados com a profissionalizacdo. Posso afirma que o inicio propriamente dito
de um conhecimento sistematizado sobre as TDs deu-se na época em que
frequentava o curso técnico em Processamento de Dados, onde tive a oportunidade
de conhecer diferentes tecnologias e apropriar-me da revolugcdo que estava apenas
comecando. A escola ainda ndo dispunha de acesso a internet e lembro que a
primeira vez que usei internet foi aos dezesseis anos num espaco reservado no
terminal de 6nibus da Prefeitura de Criciima. Sem davida, foi uma grande novidade.

Neste mesmo periodo, eu lecionava aulas particulares de inglés e matematica
a uma menina do meu bairro que apresentava muita dificuldade na aprendizagem
das matérias.

No final do curso muitas eram as duvidas relativas a escolha de uma
profissdo e pensei em uma série de opcdes para fazer vestibular e ingressaor num
curso superior. Acabei fazendo para Engenharia Civil, entretanto, havia pensado
também em Psicologia, Administracdo, Educacdo, dentre muitas outras. Prestei
vestibular na Universidade Federal de Santa Catarina - UFSC, mas nao obtive média
para ingresso no curso. Apesar de nao sido aprovado, achei que tive um bom
desempenho, em funcdo de ter estudado numa escola técnica. Infelizmente, na
universidade particular os custos eram superiores ao que o meu salario podia pagar
e ao que minha familia tinha condi¢Bes financeiras para me ajudar.

Ingressei no mercado de trabalho na area de informatica. Trabalhava numa
representacdo de um frigorifico que comercializava aves e suinos para os estados
do Parana e Santa Catarina. A proposta de trabalho consistia em capacitar os

vendedores que estavam espalhados pelos dois estados no uso de tecnologias num
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sistema comercial. A empresa informatizou as vendas por meio do uso de palm tops*
e internet para os representantes, os quais efetivavam os pedidos dos clientes no
sistema, transmitindo os dados para a administracdo central. LA os dados eram
processados e encaminhados aos frigorificos para carga e entrega. Todo o
atendimento aos representantes era realizado por mim, a distancia.

Depois de trabalhar nesta empresa por dois anos pedi demissdo para
ingressar na vida religiosa. Embora apresentasse vocacdo para a atuacao
profissional, sempre prevaleceu em mim o valor da educacéo. E a escolha da Ordem
a ingressar foi amparada no vinculo da Companhia de Jesus com a educagéo e
formacdo da pessoa. Cabe considerar que a educagdo € um dos principais
apostolados da Companhia em todos os niveis de ensino: educagéo popular,
educacdo basica e educacdo superior; todo o trabalho na educacédo teve grande
influéncia na historia universal e sempre foi permeada por uma filosofia da educacao
prépria da Ordem, denominada atualmente de Pedagogia Inaciana - PI.

Depois de alguns anos de formacao, iniciei o curso de Filosofia na
Universidade do Vale do Rio dos Sinos - UNISINOS, onde tive a oportunidade de
desenvolver competéncias que me possibilitaram realizar reflexdes profundas sobre
o ser humano, sua existéncia, o conhecimento, a linguagem, tendo como subsidios
grandes correntes do pensamento que influenciaram e continuam influenciando a
humanidade. Durante a graduacdo, cursei algumas disciplinas do curso de
Pedagogia, além das proprias da licenciatura em Filosofia. Estas disciplinas me
proporcionavam muito prazer, pois tudo o que aprendia era muito interessante.

Tao logo, comecei a trabalhar no Escritério de Educacdo a Distancia na
Unisinos, atualmente, Unisinos Virtual auxiliando atividades como capacitacdo de
professores, tutores e monitores, além do desenvolvimento de projetos em EaD. O
trabalho iniciou o contato com esta modalidade educacional, tanto na perspectiva da
Educacado, quanto na perspectiva da Gestdo. Neste contexto, surge o desafio de
trabalhar com a formacdo e Educacdo Jesuita dos profissionais vinculados as
instituicbes da Companhia de Jesus, necessidade esta que promoveu a criagdo de
um curso de Pedagogia Inaciana a distancia em nivel de extensao, juntamente com
a professora Dra. Cecilia Osowski. O curso teve 42 inscritos e configurou-se o

primeiro contato que tive com os professores dos Colégios Jesuitas no Brasil.

! Um computador de m&o também conhecido como hand held ou PDA — Personal Digital Assistent.
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Com este grupo, iniciei minhas reflexdes sobre a formacéo dos profissionais
que atuam nas instituicbes jesuitas. Tivemos outra edicdo do curso, com um grupo
menor, mas igualmente interessado na tematica. Mais uma turma que me levou a
refletir profundamente sobre a formacdo dos professores no contexto das
Instituicbes Educacionais da Companhia de Jesus. Numa conversa com a diretora
da Unidade Académica de Educac¢do Continuada da Unisinos, na época a
professora Ms. Cornélia Volkart, cogitamos a possibilidade de iniciar um projeto
sistematico que oportunizasse o conhecimento da tematica para os profissionais
vinculados as diferentes instituicbes e colégios jesuitas (em torno de 3100
profissionais, entre professores e funcionarios). Dai nasce o Programa Loyola, o qual
sera objeto de estudo desta dissertacdo. O programa, inserido no contexto jesuita
fundamenta-se sobre quatro eixos: gestéao, espiritualidade, acdo social e educacéo e
é desenvolvido em 15 quinze instituicdes de ensino basico da Companhia de Jesus
no Brasil.

Pude evidenciar, com base nos discursos dos professores participantes das
duas edicbes do curso de Pedagogia Inaciana, que o Paradigma Pedagdgico
Inaciano — PPIl, muito comentado entre os professores, tem se tornado uma
metodologia aplicavel a todas as suas praticas, mesmo sem conhecer em
profundidade os seus fundamentos. Assim, o PPl acaba sendo uma receita aplicavel
em qualquer agédo docente. Contudo, este o Paradigma suporta uma metodologia
baseada em varios fundamentos como os Exercicios Espirituais — EE.%, a Ratio
Studiorum®, Humanismo Social Cristdo” e Etica... Nessa perspectiva, percebe-se a
necessidade de uma problematizacéo capaz de dar mais consisténcia e flexibilidade
a metodologia. A discussao vai mais longe quando se objetivou trabalhar a Pl no
contexto das Tecnologias Digitais Virtuais Emergentes - TDVESs, fundamentado nos
conceitos de rede.

Atualmente, embora ndo pertencendo mais a Ordem, continuo trabalhando
com o0s jesuitas, pois acredito que ha muito a ser realizado em relacdo ao
apostolado da educacao da Companhia de Jesus. Sigo com o Programa Loyola, que

tem como um dos principais objetivos a disseminacdo do conhecimento inaciano

2 Método de introspeccao ou meditacéo criado por Inécio de Loyola para os jesuitas e também disponivel aos
leigos. (REMOLINA, 2005, p. 11)

® Primeiro documento elaborado pela Companhia de Jesus elabora sobre a educaco inaciana.

* Educag&o focada no ser humano, tendo Jesus Cristo como inspirago e que remete a solidariedade.
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entre 0s seus professores. Importante considerar que minha formacéo compreendeu
o conhecimento inaciano, o qual este foi adquirido enquanto me preparava para ser
padre jesuita. E é nesse contexto que me sinto estimulado e desafiado em seguir

com as discussodes e esclarecendo as duvidas neste campo.

1.2 REVISAO DE LITERATURA

A investigacao realizada para construir a revisdo da literatura produzida na
area-foco dessa pesquisa foi desenvolvida a partir de trés expressdes-chave:
“rede/redes sociais”, “formacdo do educador” e “pedagogia inaciana”. Para tanto,
foram utilizados o portal de periddicos da ERIC - Education Resources Information
Center, o site do MEDIA LAB do MIT — Massachusetts Institute of Technology, o
Portal do INEP, o Banco de Teses e Dissertacdes da CAPES, a Revista Brasileira de
Educacdo da ANPEd - Associacdo Nacional de Pds-Graduacdo e Pesquisa em
Educacdo. A Biblioteca Digital da UNISINOS, o Google e Google Académico
(scholar Google), o site da Digital Library da Brown University, o site da Stanford
University e da Georgia Institute of Technology, dentre outros, sendo que em alguns
nao foram identificados trabalhos relacionados ao objeto dessa dissertagéo. A seguir
cito resumidamente os locais e as referéncias encontradas que possuem relacéo
com a construcao dessa dissertacao:

No portal do MIT pude encontrar o Social Media Group, no qual contém
alguns projetos de pesquisa, tais como Medina® e Social Network Fragments®. O
Medina é um site baseado em torno da idéia de troca de conhecimentos e explora
novas formas de visualizar conexdes entre pessoas e idéias; O Social Network
Fragments busca explorar estruturas de redes sociais individuais.

No portal do INEP’ pude realizar a procura utilizando as palavras-chave
anteriormente referidas, embora tenha sido nada encontrado com o termo redes
sociais, somente redes e este associado a outros termos: rede telematica, rede

virtual de educacgao, aprendizagem em rede, rede conhecimento, rede de ensino e

® <http://web.media.mit.edu/~l araqui/medina.html>. Acesso em; 01 mai. 2010.
6 <http://smg.media mit.edu/projects/Social NetworkFragments/ > Acesso em: 01 mai. 2010.
" <http://www.inep.gov.br/pesquisalthesaurus> Acesso em: 15 abr 2009.
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redes de informagBes. Com esses termos e nos ultimos cinco anos, foram
encontrados dez artigos publicados em periddicos.

No Banco de Teses e Dissertacdes da CAPES foram encontradas vinte e seis
teses e dissertacdes contendo a palavra-chave redes sociais, porém nenhuma delas
no contexto da area da educacédo. Da mesma forma, a busca realizada na Biblioteca
Digital de Teses e Dissertacdes da USP resultou duas dissertacdes e uma tese,
entretanto, novamente nenhuma na area da educagéo.

De todos os trabalhos encontrados elenquei os seguintes estudos sobre redes
ou redes sociais em educacédo, que apresentam relevancia para o desenvolvimento
dessa dissertacdo, os quais foram organizados nos contextos internacional, nacional
e regional.

No contexto internacional, evidencio o CCNR - Center for Complex Network
Research® - Department of Physics - University of Notre Dame, nos Estados Unidos,
onde o pesquisador e fisico Albert-Laszl6 Barabasi desenvolve suas pesquisas
sobre redes e redes sociais. Ele investiga relacionamentos de varias formas, a partir
de redes complexas, desde células e epidemias até a web, com a teoria dos “Six
degree” ou “Seis graus”. O autor desenvolve a ideia de similaridade entre tipos de
redes, como por exemplo, em corporacbes, que sao as redes formadas por
instituicoes; redes sociais, investigando os lacos entre pessoas; organismos Vivos,
que sao as redes que compdem o ser humano, como por exemplo, as redes
metabolicas.

Nas pesquisas desenvolvidas por Barabasi relacionadas a redes complexas,
o foco esta no estudo da fisica da web®, bem como o desenho formado pela rede
mundial de computadores e as interacbes que ali ocorrem. Para iSso, 0 grupo
construiu pequenos modelos da web num computador e depois identificou as
menores distancias entre dois ndés, estes definidos como o numero de cliques
exigidos para ir de uma péagina a outra.

As pesquisas desenvolvidas por Barabasi auxiliam na compreensdo da
topologia das redes e como elas se auto-organizam. De forma ampla, o pesquisador

analisa como as redes se constituem em varias areas como na biologia, na fisica, na

8 Centro de Pesquisas em Redes Complexas. http://www.nd.edu/~networks/

° Barabési desenvolve este conceito baseado numa pesquisa que objetivainvestigar o constante crescimento da
web 0 qual é continuamente promovido por conta da adi¢&o de novos links por milhares de empresas.
(BARABASI, A. The physics of the web. In: Physics World. July 2001.)
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matematica, na sociologia, na tecnologia e ainda busca identificar que semelhangas
elas apresentam. Assim, no contexto dessa dissertacdo, as pesquisas de Barabasi
contribuem para uma visdo geral das redes e sobre como sdo mapeadas na web,
nao so estruturalmente, mas a partir das interagdes.

O sociélogo Barry Wellmann®®, professor da Universidade de Toronto no
Canadéa, desenvolve duas pesquisas que ajudam na construcdo tedrica desta
dissertacdo: “Scholarly Network as Learning Communities: the case of
TechNet” 2002 e "Connected Lives: The Project” 2005 . A primeira pesquisa
busca mostrar as transformacgdes provocadas pela internet desde os anos 60 e que
as pessoas tem mudado a maneira de aprender, pois tem saido do sistema
tradicional de aprender, a escola presencial, e ido para a aprendizagem online, em
salas de aula virtuais. A segunda procura investigar as redes sociais e a internet nos
lares e além deles, na forma como as estruturas de rede podem influenciar nos
padrées de comunicagdo e de viagem, apresentando como as pessoas podem
influenciar as estruturas de redes.

A pesquisa teve carater qualitativo e quantitativo e utilizou-se de
guestionarios, entrevistas e observacdes. As primeiras proporcionaram estatisticas
de larga escala e estudos etnograficos num nimero pequeno de casos, ao passo
gue as entrevistas foram realizadas nos lares de uma cidade no Canada. Quanto as
observacdes tinham o objetivo analisar como as pessoas estavam conectadas no
cotidiano.

O estudo de Wellmann identificou como as pessoas utilizam as Tecnologias
da Informacdo e da Comunicacéo - TICs para se comunicarem; os lugares que 0s
computadores ocupam nas casas; como se formam as comunidades virtuais e a
relacdo existente das TICs com a vida pessoal dos entrevistados; além disso, ainda,
a forma como sdo administradas as comunidades virtuais.

No contexto desta dissertacdo, busca-se analisar a rede formada por um
grupo de professores num curso especifico denominado EDUCACAO DIGITAL:
Espaco de Convivéncia Digital Virtual Inaciano no Second Life - ECODI
INACIANO e como essa forma de organizacdo em rede, pode potencializar

processos de formacado continuada docente.

10 <http://www.chass.utoronto.ca/~well man/netl ab/index.html > Acesso em: 15 abr. 2009.
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No contexto nacional, Camila Lima Santana e Santana, defendeu em 2008,
na Universidade do Estado da Bahia, UNEB, a dissertacdo de mestrado sob o titulo
“Aprendizagem em rede: novos olhares sobre o Orkut”, orientada pela professora
pesquisadora Dra. Lynn Rosalina Gama Alves.

Esse trabalho teve como objeto a analise qualitativa das potencialidades de
aprendizagem no Orkut, a partir dos espacos de interacdo das redes sociais
proporcionados por meio dele. A discussao gira em torno da observacéao e analise
das percepcbes e discursos de dezesseis sujeitos usuarios do ‘software social’
Orkut, sobretudo no que se refere a construgdo de aprendizagens nesse ambiente.
Para a elaboracgéo do lastro teorico, que subsidiou a referida pesquisa, as categorias
tedricas — cultura/cultura digital, comunicacao, tecnologia — foram discutidas de
forma imbricada, por meio de macroconceitos, no intuito de perceber como se
relacionavam e implicavam a dindmica das interacbes sociais mediadas por
computador e aprendizagem social na construgdao das comunidades virtuais e de
redes sociais na internet na contemporaneidade.

Tais interac6es contribuiram para a analise dos dados coletados entre os
dezesseis sujeitos 0s quais apontaram a possibilidade de aprendizagem para além
dos espacos tradicionais educativos. Deste modo, a investigacao qualitativa e o
método de estudo de caso foram adotados enquanto perspectiva metodoldgica,
encontrando nos instrumentos — a pesquisa exploratoria, a investigacdo tedrica e 0s
questionarios estruturados, subsidios necessarios para desvendar o objeto. Por meio
da discusséo das possibilidades de interacdo e de producdo de aprendizagens em
softwares sociais na internet no cotidiano de sujeitos participantes do Orkut, a
dissertagdo procurou atingir trés objetivos: identificar a concepgéo de aprendizagem
dos sujeitos investigados; identificar as percepcdes destes no que se refere a
aprendizagem em ambientes ndo escolares e analisar as interacdes dos sujeitos
investigados no Orkut.

No contexto regional, Raquel da Cunha Recuero, a qual defendeu, em 2006,
na Unviersidade Federal do Rio Grande do Sul, a tese de doutorado intitulada:
“Comunidades em Redes Sociais: proposta de tipologia baseada no Fotolog.com”,
sob a orientacdo do professor pesquisador Dr. Alex F. T. Primo. O trabalho propos

tipos de comunidades virtuais para redes sociais compostas de fotologs, que séo
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albuns online de fotografias, que permitem que outras pessoas realizem comentarios
(fotologs), o qual pode ser observado no sistema Fotlog.com.

A partir dessas idéias e da observacdo de campo dos fotologs, é proposta a
tipologia de comunidades virtuais. Os tipos propostos constituem-se em
comunidades emergentes, ou seja, aquelas formadas por meio da interacao social
mutua (PRIMO, 1998 e 2003), compostas por lacos relacionais (BREIGER, 1974),
capital social diversificado (BERTOLINI; BRAVO, 2004) e trocas comunicacionais;
comunidades associativas entendidas como as formadas por meio da interacéo
social reativa (PRIMO, 1998 e 2003), compostas por lagos mais associativos e
capital social diversificado (BERTOLINI; BRAVO, 2004); além das comunidades
hibridas, que sdo aquelas que possuem caracteristicas de ambos o0s tipos
anteriormente definidos. Essa tipologia é entdo analisada a partir de sua estrutura,
dindmica e composicdo, fundamentadas em ferramentas de abordagem de redes
sociais, onde se evidencia que ha diferencas entre os trés tipos e que cada um
possui elementos distintos a ele associados.

A pesquisa conclui que € possivel encontrar estruturas sociais e classifica-las,
possibilitando a compreensao dos tipos de grupo social no ciberespacgo. Assim, 0s
autores apresentam modelos de rede e formas de abordagem das relacles, temas
estes utilizados nesta dissertacéo para estruturar uma conceituagao consistente no
que diz respeito a redes.

Vinculado ao tépico de Formacdo de Professores em Rede, identifiquei as
pesquisas desenvolvidas pelo Laboratério de Estudos Cognitivos da Universidade
Federal do Rio Grande Sul — LEC/UFRGS, ambas coordenadas pela pesquisadora
Dra. Lea da Cruz Fagundes. Dentre as referidas pesquisas, posso destacar a “Rede
Telematica para Formacéo de Educadores: Implantacédo da Informética na Educacéo
e de Mudancas nas Escolas de Paises da América Latina - MEC/OEA”, desenvolvida
entre 2000 e 2001, a qual envolveu, além do Brasil, paises como Argentina, Chile,
Colébmbia, Costa Rica, Republica Dominicana e Venezuela. O objetivo principal
desse projeto centrou-se na utilizacdo de recursos telematicos na formacdo de
professores, administradores, pesquisadores e membros da comunidade escolar
visando tanto a: Implantacdo da informatica na educacdo, quanto a promocéo de
mudancas pedagdgicas e de gestdo na escola. E importante destacar também a
integracdo da comunidade escolar com o intuito de propiciar condicbes para a
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formacdo permanente e qualificada, a formagédo de valores, a construgdo da
autonomia da escola e de seus integrantes, a diminuicdo da violéncia e
consequentemente a construcédo ou promoc¢ao da paz.

No que se refere a este projeto de pesquisa buscou-se formar os professores
em rede e formar uma rede de professores. Nos trabalhos produzidos a partir dessa
experiéncia, pode-se verificar a importancia da discussdo e da producdo de
conhecimento sobre a introducéo das tecnologias digitais (TDs) nas escolas. Nesse
sentido, um dos objetivos do projeto era possibilitar a formagcdo continuada de
professores em estudos colaborativos com o apoio das TDs, afim de promover o
desenvolvimento de conhecimentos para que a escola pudesse ser transformada.
Como o proprio texto refere “as tecnologias interativas oferecem enorme potencial
para a aprendizagem e o ensino, que ainda néo foram exploradas pelos
professores”.

Num outro artigo foram analisadas as producfes desenvolvidas na area para
buscar-se mapear o viés das transformacdes na escola e nos processos de
formacdo de professores, identificando as referéncias que orientam as
transformacdes na escola. Os estudos mostraram que a escola nao incorporou 0s
conhecimentos, a fim de transforma-la e que as TDs nao séo utilizadas no sentido de
provocar inovacdes, mas, sim adequar-se ao modo de fazer tradicional da escola,
otimizando o fazer e ndo, necessariamente, promovendo a inovagao no processo de
ensino e aprendizagem.

Ainda no contexto regional, Sheyla Costa Rodrigues, na sua tese de
doutorado defendida em 2007 na UFRGS, intitulada Rede de conversacao virtual:
engendramento coletivo-singular na formacdo de professores e orientada pela
professora pesquisadora Dra. Cleci Maraschin, buscou conhecer como os
professores reconfiguram saberes e praticas em uma rede de conversacdo. Ela
embasou sua pesquisa na hipétese de que as transformacfes nos saberes e
praticas dos professores decorrem de uma experiéncia em redes de conversacao
que incluem modos de conviver, de interagir, de coordenar aces e de tomar essas
coordenacdes como objetos de reflexao.

O objeto da pesquisa qualitativa centrou-se no Projeto Escola-Cominidade-
Universidade-ESCUNA, que aborda a formacao de professores da rede municipal de
ensino da cidade de Rio Grande no RS. Utilizando a metodologia da pesquisa-
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intervengdo, Rodrigues analisou as narrativas coletivas nos foruns do curso
oferecido a distancia nos quais haviam a participacdo dos professores. Baseando-se
em Lafevre e Laféevre (2005), acerca do Discurso do Sujeito Coletivo (DSC), e
estabeleceu trés objetivos:

1 — Distinguir temas recorrentes a fim de gerar narrativas coletivas pelo
entrelacamento do linguajar e do emocionar dos professores em uma rede de
conversacgao acoplada as tecnologia digitais.

2 — Analisar as narrativas coletivas buscando na recorréncia como 0s
professores reconfiguram seus saberes e praticas docentes.

3 — Investigar a producao de deslocamentos e reconstru¢cdes nos saberes e
nas praticas docentes no fluir do conversar na rede de conversacao.

A pesquisa alcangou importantes resultados, dentre eles destaco acerca de
qgue a pratica dos docentes, bem como a sua compreensao de docéncia baseia-se
na experiéncia que cada sujeito teve na vida escolar. Isto porque os professores, em
sua maioria, ndo foram formados tendo contato com as TDs, manifestaram algumas
resisténcias quanto ao uso de recursos. Com o passar do tempo e com a
experiéncia construida com TDs em educacdo evidencia-se que tais tecnologias
auxiliam os professores na realizacdo do processo educativo, pois promovem a
construcdo da jornada pedagdgica e tecnolégica. E importante ressaltar que essa
tese possui uma relacdo estreita com a dissertacdo que esta sendo desenvolvida
pelo fato de trabalhar com redes, formacéo de professores e tecnologias digitais. As
diferencas existentes referem-se, no entanto, na conceituacdo de redes, na sua
topologia e no tipo de tecnologia digital.

No que se refere ao contexto local, identificamos as pesquisas desenvolvidas
pelo Grupo de Pesquisa em Educacdo Digital — GP e-du UNISINOS/CNPq,
vinculado ao Programa de PoOs-Graduacdo em Educacdo da UNISINOS e
coordenado pela pesquisadora Dra. Eliane Schlemmer. Dentre as pesquisas
destaca-se a “A formacéo do educador na interacdo com o AVA em mundos virtuais:
Percepcdes e representacdes”, desenvolvida entre 2005 a 2007.

Schlemmer evidencia e discute as percepcdes e representacdes dos
educadores em formacdo na interacdo com as seguintes Tecnologias Digitais
Virtuais — TDVs: Ambiente Virtual de Aprendizagem — AVA-UNISINOS, Mundos
Virtuais — AWSINOS e Agente Comunicativo — Mari4, as quais séo integradas
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sistemicamente. De natureza exploratoria e experimental, a pesquisa envolve
analise qualitativa e quantitativa dos dados e se propde a realizar um estudo de caso
no qual os sujeitos participantes, em processo de formacao docente, podem interagir
com as TDVs anteriormente citadas, realizando trocas sincronas e assincronas, e
ainda vivenciar a telepresenca via avatar, um personagem que O representa no
mundo virtual realizando a¢des. Os instrumentos utilizados na referida pesquisa
foram: a) questionario semi-estruturado; b) observacdes das atividades do Programa
de Aprendizagem e, c) os registros das interacdes num diario realizadas nos
espacos digitais virtuais. Os dados coletados foram organizados em subsistemas de
informagdes e classificadas de acordo com os ambientes (Ambiente Virtual de
Aprendizagem, Mundos Virtuais e Agente Comunicativo). Apés, foram estabelecidas
categorias em cada um dos ambientes de interacdo de acordo com sua ocorréncia e
suas relacdes com o contexto em construcao.

A pesquisa resultou na integracéo de trés tecnologias num mesmo ambiente
(AVA, Mundo Virtual e Agente Comunicativo), culminando na criagdo de um espaco
de convivéncia digital virtual — ECODI e provocando o desenvolvimento de uma
teorizacdo, a partir dos dados coletados e das analises realizadas. Embora o
conceito de ECODI seja melhor definido mais adiante, vale mencionar as suas
principais caracteristicas: a) integracdo de diferentes tecnologias, caracterizado pelo
hibridismo tecnoldgico digital; b) interacdo entre os sujeitos; e c) interacdo entre 0s
sujeitos e 0 meio. Essa pesquisa contribui de maneira significativa provocando
reflexdes sobre como cada tecnologia individualmente concebida e posteriormente
integrada as outras promovem a aprendizagem e formacdo docentes. Também
propicia a compreensao sobre como um espaco virtual pode se constituir enquanto
espaco de convivéncia e compartihamento de conhecimento, levando em
consideracao as dificuldades que os professores podem encontrar nos ambientes e
de que forma eles podem ser auxiliados na resolucdo de duvidas quanto a utilizacao.
Para o0 presente estudo, as pesquisas realizadas pelo GP-Edu tém sido
extremamente importantes, uma vez que trata de um conceito fundamental que é o
ECODI, compreendido na sua relacdo com a formacédo docente.

7

Para o topico pedagogia inaciana, a producgdo cientifica € ainda muito

escassa, entretanto um lugar de referéncia na producdo desta area é o Centro

Virtual de Pedagogia Ignhaciana, ainda em fase inicial de funcionamento. Nesse

26



espaco € possivel situar a relagdo de quem escreve sobre pedagogia inaciana,
porém quem escreve dificilmente é pesquisador do tema. Contudo, relacionar
conceitos como: Pedagogia Inaciana, rede, TDs e formacéo docente, ainda é algo a
ser construido.

Nesse contexto, identifiquei o projeto da pesquisadora Dra. Cecilia Osowski,
intitulado “Curriculo e discursos sobre familia em tempos de cibercultura”, vinculado
ao Programa de Pés-Graduacdo em Educacdo da UNISINOS, no qual aborda o
tema da Pedagogia Inaciana e relaciona-o a cibercultura. Em pesquisas anteriores
ela verifica que uma cultura inaciana em sitios na cibercultura estd marcada por
discursos perpassados por relagbes de poder: a) inacianos: oriundos dos
documentos da Companhia de Jesus, que produzem um discurso pedagogico-
inaciano; b) eclesiais: referenciados por passagens da Biblia e posicGes da Igreja
Catolica, produzindo um discurso social-cristdo; c): sécio-filoséficos: relacionados a
teorias antropoldgicas, epistemoldgicas e educacionais, produzindo um discurso
sécio-pedagdgico; d) curriculares: referenciado pelas teorias criticas sobre curriculo,
ensino, aprendizagem e formacao de professores, produzindo um discurso critico-
humanizador. A pesquisadora fundamenta seu estudo num foco investigativo,
tramando discursos e considerando os enunciados que indicam a parceria entre a
familia e a escola nos sitios dos colégios da Companhia de Jesus, localizados na
América Latina.

No projeto, Osowski aborda os seguintes questionamentos: Como o discurso
pedagogico perpassado por relacdes de poder opera em diferentes representacées
de familia nos sitios de colégios da Companhia de Jesus, situados na Ameérica
Latina? Como essas representacdes perpassadas por relagbes de poder estariam
sendo afetadas e afetariam os discursos sobre a identidade institucional, em tempos
de cibercultura, interferindo no curriculo escolar e colocando questbes éticas para a
escola?

O campo investigativo dos Estudos Culturais e a andlise de discurso de
inspiracdo foucaultiana oferecem ferramentas analiticas para examinar verdades
instaveis e provisorias produzidas pelos discursos que circulam em documentos, no
curriculo escolar virtual, em imagens e links desses sitios. No ambito de uma ética
da ambivaléncia podem manter ou modificar a apropriacdo dos discursos, com 0s

saberes e os poderes que eles trazem consigo, talvez produzindo des/continuidades
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na afirmada univocidade identitaria inaciana dos Colégios jesuitas situados na
América Latina.

A pesquisa de Osowski aproxima-se da dissertacdo que esta sendo proposta
no que se refere ao objeto “Pedagogia Inaciana e tecnologias digitais”, distancia-se e
se diferencia quanto ao referencial teérico utilizado e a tecnologia adotada
propriamente dita.

Tendo como base os trés grandes eixos, a saber: 1) rede/redes sociais, 2)
formacado do educador e 3) pedagogia inaciana é possivel observar que a producao
do conhecimento cientifico relacionado a pedagogia inaciana vinculada a formacéo
de professores em rede, no contexto das TDVESs, encontra-se numa fase ainda
embrionaria, evidenciando a emergéncia e a atualidade da tematica abordada por
essa dissertacdo. Acredito que a producao gerada pela dissertacdo podera contribuir
tanto para um aprofundamento, quanto para atualizacdo e difusdao da pedagogia
inaciana, fundamentando a acéao educativa da Companhia de Jesus em centenas de
instituicbes espalhadas pelo mundo, no contexto atual do uso de TDVE e mais
especificamente vinculadas a tecnologia de ECODIs.

O mapeamento da producdao cientifica existente teve como objetivo propiciar o
conhecimento do estagio atual em gque se encontram as pesquisas nesse campo, a
fim de fornecer subsidios para melhor delimitar o problema e o0s objetivos desta
dissertacdo, tornando possivel contribuir, de forma significativa, para o incremento

do conhecimento na area.

1.3 PROBLEMA E OBJETIVOS

A experiéncia construida durante a participacdo, como docente, nas duas
edicdes do curso de extensdo em Pedagogia Inaciana’* e como tutor-orientador nos
processos formativos intitulados “EDUCACAO DIGITAL: A construcdo de MDV3D no
Metaverso Second Life” e “EDUCACAOQ DIGITAL: MDV3D, utilizando o Second Life,

1 Os dois cursos de extensdo, ofertados na modalidade a distancia, com carga horéria de 30h cada, totalizando a
participacdo de 58 alunos de oriundos de vérios estados do Brasil. Estes cursos foram as primeiras agdes do
Programa Loyola, visando aformagao dos professores dos colégios jesuitas no Brasil. Nas conversas mediadas
na plataforma Moodle entre os alunos, pode-se evidenciar as necessidades de formagao inaciana solida.
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enquanto possibilidade educacional para a constituicdo de ECODI"*?, desenvolvidos
no contexto do Projeto ECODI-RICESU*?, oportunizaram a construcdo do problema
de pesquisa desta dissertacdo de mestrado, que consiste em investigar: Como se
configuram e sdo potencializados os processos de capacitacao continuada,
em rede, na constituicdo de ECODI, permeados pelo Paradigma Pedagdgico
Inaciano (Contexto-Experiéncia-Reflexdo-Acao-Avaliacdo), no ambito dos Colégios
Jesuitas?
Vinculado ao problema de pesquisa surgem 0s seguintes objetivos:

1. Pelos discursos dos professores nos cursos de Pedagogia Inaciana,
constatou-se que as instituicbes ndo tem um programa de formagao
inaciana. Por isso, o0 estudo buscara identificar o conhecimento que
os professores tém sobre a Pedagogia Inaciana.

2. Como na atualidade h& muitos recursos tecnolégicos, 0os quais podem
ser utilizados em favor da educacdo, a pesquisa, buscara
compreender como trabalhar a Pedagogia Inaciana no contexto
dos ECODIs.

3. Um dos limitadores do trabalho colaborativo, € a distancia geografica,
portanto buscar-se-a verificar como propiciar o compartilhamento de
experiéncias e a aprendizagem online, em rede, de forma que os
professores, mesmo estando dispersos geograficamente, sintam-
se pertencentes a um mesmo (grupo que compartilha
pressupostos comuns

4. A “geracdo digital” esta imersa nas redes sociais descobrindo novas
formas de aprender, por meio do uso de diferentes linguagens. Com
iIsso, a escola tem o desafio de compreender este mundo que eles

12 bara realizar esses processos formativos foram formadas 13 equipes integradas por diferentes Instituigdes de
Ensino Superior Catdlicas - IESCs, totalizando 39 participantes fisicamente distantes, que atuaram em conjunto
de forma presencial digital virtual, no contexto da llha RICESU no Metaverso Second Life.

3 0 projeto ECODI-RICESU consistiu num projeto de desenvolvimento e de pesquisa realizado pelo GP e-du
UNISINOS, para a Rede de Institui¢cBes Catdlicas do Ensino Superior - RICESU, no contexto do Grupo de
Trabalho Educagdo Digital — GT EDUDI-RICESU, que além desses dois processos formativos envolveu a
criagdo da Ilha RICESU. A Rede de Ingtitui¢bes Catdlicas de Ensino Superior organizada em forma de
Comunidade Virtual de Aprendizagem e “tem como objetivo principal compartilhar e oferecer novos espagos de
aprendizagem mediados pelas tecnologias de informagdo e comunicagdo, possibilitando a comunidade
educacional brasileira participar de ambientes de aprendizagem e de educagéo permanente, em diversas areas do
conhecimento. Http://www.ricesu.com.br Disponivel em
<http://www.ricesu.com.br/colabora/n10/artigos/n_10/id01c.htm >
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transitam a fim de aproximar-se deles. Assim é também objetivo dessa
dissertacdo buscar elementos para compreender se a capacitagao
docente em ECODI pode contribuir para que o professor melhor
se aproxime de seus alunos “nativos digitais” e como isso €

evidenciado.

2 FUNDAMENTACAO TEORICA

Atualmente, o conceito de redes tem sido utilizado amplamente nas mais
diversas areas da sociedade, desdobrando-se de diversas formas: redes de pescar,
de dormir, de computadores, elétrica, enfim, fazem parte do dia-a-dia de qualquer
sujeito. Contudo, em se tratando de um trabalho cientifico na area de educacéo,
deslocamos do objeto, para focarmos na sua teorizagao.

Para se trabalhar um conceito, busca-se inicialmente constatar como este
aparece no senso comum, nas falas das pessoas, como fruto de experiéncias

vividas e, muitas vezes, também, como aparece no dicionario. A expressao rede

vem do latim rete e significa Tecido de malhas largas para apanhar peixes
ou aves; tela de arame; tecido fino, de malhas, com que as mulheres
seguram o cabelo; conjunto de estradas, de vias férreas, de linhas
telegréficas, de canos de 4gua ou de gés, etc., que se entroncam uns nos
outros (FERNANDES et al. Dicionario Brasileiro Globo. 52. ed. Sdo Paulo:
Globo, 1999.).

Deslocando o entendimento do senso comum, necessita-se de um estudo
tedrico sobre o tema e é isto que sera realizado a seguir, a fim de fornecer um
panorama do conceito de rede em diversas areas do conhecimento. Nesta pesquisa,
por se tratar de rede de pessoas, é trabalhado o conceito de redes sociais e, nesta
perspectiva, busca-se compreender a topologia destas redes, afim de nomea-las no
mapa formado pelas interacfes estabelecidas no contexto da educacéo, onde essa

teméatica ainda é pouco explorada.
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2.1 Redes, Redes Sociais e Educacao

Onde quer que haja vida, vemos rede.

Durante a revisao de literatura, que foi 0 momento oportuno para conhecer o
que a comunidade cientifica produziu sobre o tema, intrigou-me a constatacédo da
caréncia de trabalhos sobre educacédo em rede e a falta de fundamentacéo tedrica
sobre o tema. Além da pouca producdo acerca da tematica com foco na area da
educacdo, os trabalhos existentes ndo apresentavam conceituacdes precisas a
respeito.

Com o objetivo de situar o tema “rede” e os diferentes questionamentos que
gravitam a discussdo, ou seja, 1) como surgiu? 2) O que é? 3)o que pode ser
considerado rede? E que se procedera numa costura desse conceito a partir das
diversas pesquisas realizadas em areas como a fisica, a matematica, a biologia e as
ciéncias sociais.

Como afirma Barabasi (2002, p.7) “networks are present everywhere. All we

need is an eye for them.**’

As ciéncias em geral (Fisicas, Tecnolégicas, da Vida, Humanas) tém
recorrido ao conceito de redes. Apenas considerando-se as Ciéncias
Humanas, ja é grande a diversidade de uso do termo. A Geografia nos fala
de redes técnicas, de producdo, de redes territoriais e redes sociais urbanas
amplas, sendo que esta ultima nogdo também é empregada pela
Administracdo, pela Sociologia e pelos planejadores urbanos em geral. A
Administracdo analisa as redes organizacionais, empresariais e de controle.
No campo da Economia surge a nocgéo de redes na esfera do mercado, do
consumo, da producdo, como com 0S miniprojetos alternativos. A
Antropologia faz uso dos conceitos de vizinhanca, de parentesco, de
amizade. Da Sociologia vem a idéia de redes como articulacdo politica,
ideolégica ou simbdlica (SCHERER-WARREN, 1999, p. 22).

Atualmente, o termo “sociedade em rede” denota o entendimento sobre como

as pessoas, 0S grupos e as organizagdes estdo conectadas umas as outras e, por

sua vez, interagindo entre si.

redes constituem a nova morfologia social de nossas sociedades e a difuséo
da l6gica de redes modifica de forma substancial a operacao e os resultados
dos processos produtivos e de experiéncia, poder e cultura. Embora a forma
de organizacao social em redes tenha existido em outros tempos e espacos,

! Redes estdo presentes em todo o lugar. Tudo o que precisamos é um olho para vé-las. (traducdo propria).
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0 novo paradigma da tecnologia da informacéo fornece a base material para
sua expansdo penetrante em toda a estrutura social. Além disso, eu
afirmaria que essa légica de redes gera uma determinagéo social em nivel
mais alto que a dos interesses sociais especificos expressos por meio das
redes: o poder dos fluxos é mais importante que os fluxos do poder. A
presenca na rede ou a auséncia dela e a dindmica de cada rede em relacao
as outras sd@o fontes cruciais de dominacdo e transformacdo de nossa
sociedade: uma sociedade que, portanto, podemos apropriadamente
chamar de sociedade em rede, caracterizada pela primazia da morfologia
social sobre a acdo social (CASTELLS, 2007, p. 565).

Porém, voltando ha alguns séculos, poderiamos dizer que o apéstolo Paulo foi
um precursor da sociedade em rede quando ele transitava entre as comunidades
pregando o Evangelho. A sua presenca ou as suas cartas as comunidades
tornavam-se lagcos entres estes grupos ou entre ele e as pessoas. “Paul was a
master of first-century social and religious links, the only network at the beginning of
the modern era that could carry and spread a faith™>(BARABASI, 2002, p.5).”

A idéia de rede também pode ser evidenciada em outro grande momento, que
se refere ao estabelecimento de lagos entre povos, durante as navegacdes no
século XV, quando ha a descoberta do Novo Mundo. No caminho para as indias, 0s
europeus acabam chegando nas Américas, estabelecendo um laco relacional entre

os dois continentes.

Ainda nesse contexto, o termo rede foi utilizado pela primeira vez com o caso
das sete pontes na cidade de Kdnigsberg, onde o matematico Leonard Euler, em
1736, provou que era impossivel atravessar todas as pontes cruzando uma vez sé

em cada uma.

!> Paulo era 0 mestre dos links social e religioso do Século I, atnica rede no inicio da modernidade poderia
defender e propagar afé. (traducéo propria)
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Figura 1 — as sete pontes da cidade de Konigsberg segundo BARABASI (2003)

Avancando na historia, Ugarte (2008, p. 26) vai defender que

a primeira revolucdo das redes, a que configurou nosso mundo, supds a
migracdo da tendéncia a organizacdo centralizada e nacional, propria do
Estado moderno, para a descentralizada e internacional dos séculos XIX e
XX. Passamos dos estamentos locais para as classes nacionais; da guerra
entre Estados para as guerras entre blocos e aliancas; da colbnia ao
imperialismo; dos partidos-clube aos partidos massas. Tudo isso s6 foi
possivel gracas a primeira grande revolugdo das telecomunicacoes.

O autor associa o inicio das revolucdes ao telégrafo, que, em 1851, uniu Reino
Unido e Franca e, em 1858, uniu os Estados Unidos a rede européia. Esse
constituiu-se num primeiro passo da tecnologia no que se refere aos avancados
recursos que hoje estdo disponiveis para a interacdo. As conexdes estabelecidas
que formam a rede que potencializa as a¢bes dos humanos, provocando o
surgimento de uma espécie de inteligéncia coletiva'®. Também outros importantes
acontecimentos demonstram exemplos da sociedade em rede como o transporte
aéreo, o radio, a TV, o telefone e, atualmente, a internet, que tem conectado

instantaneamente pessoas de todo o mundo.

16 «E ymainteligéncia distribuida por toda parte, incessantemente valorizada, coordenada em tempo real, que
resulta em uma mobilizacdo efetiva das competéncias (LEVY, 2003, p.28).”
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Em Ciéncia, o foco nas redes comecou nos anos 1920, quando ecologistas
viram os ecossistemas como comunidades de organismos ligadas em forma
de rede através de relacdes de alimentacdo, e usaram o conceito de
cadeias alimentares para descrever essas comunidades ecoldgicas

(DUARTE: QUANDT; SOUZA, 2008, p.18).

Na Ciéncia da Computacéo, o conceito de redes esta vinculado a rede de
computadores e significa um conjunto de computadores autbnomos interconectados
(TANENBAUM, 1997, p.2). Eles servem para fazer a comunicagao, interconectando
equipamentos tanto em redes locais quanto em redes dispersos no espaco
geografico, rompendo com as limitagcdes geogréficas.

Para o autor, o inicio das redes deu-se no ambiente corporativo e, a partir da
década de 90, passaram a ser adotadas também por pessoas fisicas, a fim de
potencializarem servigos financeiros, de comércio eletrbnico, jornalisticos, dentre
outros, favorecendo a interagc&o entre pessoas e o entretenimento digital em rede.

Para Scherer-Warren (1999, p. 25), “redes sociais sao elos/relacdes nodais que
tém a ver com o tecido social”’. Ugarte (2008) problematiza que, se as redes de que
falamos s&o as que as pessoas formam quando se relacionam umas com as outras,
entdo, podemos deduzir, que a sociedade sempre foi uma rede. A interlocucao, o
relacionamento, a interacdo entre as pessoas propiciam a formacdo de redes, as
quais podem ser potencializadas pela internet, propiciando interacées sem fronteiras
e representando um dos fatores que contribuiu para que o mundo se tornasse

globalizado.

Na biologia, Capra (2002, p.27), numa abordagem complexa da origem da vida,

afirma que:

Quando examinamos mais de perto os processos metabdlicos, percebemos
gue eles encadeiam-se numa rede quimica. Essa é outra caracteristica
fundamental da vida. Assim como os ecossistemas sdo compreendidos em
func&o da nocgéo de teia alimentar (redes de organismos), assim também os
organismos sdo concebidos como redes de células, 6rgdos e sistemas
orgéanicos; e as células, como redes de moléculas. (...) Onde quer que haja
vida, ha redes.

Na mesma perspectiva, Duarte, Souza e Quandt, afirmam que “...redes
biolégicas operam no reino da matéria, enquanto as redes sociais operam no reino
do sentido (DUARTE; SOUZA; QUANDT, 2008, p. 26).”



Segundo o filésofo tunisiano Pierre Levy (2003, p. 181) “estamos vivendo no
espaco do saber coletivo por esséncia, impossivel de reunir em uma sO carne”.
Assim, 0s meios de interacdo tornam-se tdo naturais que as novas geracfes nao se
véem sem tais recursos. Também, para Brass et al (2004) rede € um conjunto de
nés e o conjunto de lacos que representam algumas relacées ou a falta deles. Para
Castells (2007, p. 566), socidlogo espanhol, “rede é um conjunto de nos
interconectados e n6 € o ponto no qual uma curva se entrecorta”.

Castells (2007, p. 502) ainda afirma que “a localizagcdo no né conecta a
localidade com toda a rede”, levando qualquer pessoa a conectar-se com o mundo.
Por isso, as redes entre as pessoas sdo denominadas redes sociais que, por meio
das interacdes, podem provocar a construcédo do conhecimento.

Barabasi, na fisica, aborda o conceito de rede a partir da complexidade,

defendendo que as redes estdo por todos os lugares,

Over the past few years, scientists have discovered that complex networks
have and underlying architecture guided by universal principles. For
instance, many networks, from the World Wide Web(WWW) to the cell’'s
metabolic system to the actors of Hollywood, are dominated by a small
number of nodes that are highly connected to other nodes®’ (BARABASI,
2007, The architecture of complexity).

Balestrin e Verschoore (2008, p. 75), na administracdo, afirmam que a rede &
“todo o conjunto de pontos com mutua comunicacao”. Além disso, a rede deve ser
caracterizada por trés elementos: “a) os ndés ou os atores individuais; b) as
interconexdes entre eles; e ¢) a nova unidade que coletivamente conformam.”

Mance (2009) identifica os elementos basicos que compdem uma rede que sao
“os seus atores, células ou nodos constituintes, as conexdes entre eles e os fluxos
gue os perpassam”.

Fundamentado nessa breve explanacdo de como o0 conceito de rede é
compreendido e aplicado em diferentes areas de conhecimento, é possivel
sistematizar o conceito de rede como sendo “um conjunto de nés que possuem lacos
entre si”. Porém, essa relacdo pode gerar diversos desenhos como serdo
apresentados mais adiante ao falar-se da topologia das redes.

7 Ao longo dos dltimos anos, os cientistas descobriram que as redes complexas tém arquitetura
subjacente e orientada por principios universais. Por exemplo, muitas redes, desde a World Wide
Web (WWW) para o sistema metabdlico da célula até os atores de Hollywood, sédo dominados por um
pequeno nimero de nds que sdo muito ligados a outros nés. (tradugéo propria)

35



A seguir, conforme a proposta desta dissertacdo explorar-se-4 o tema das
redes sociais. O tema é abordado quando se trata de investigar a relacao entre as
pessoas, cada pessoa € um no e os lagcos sdo as relacdes que elas estabelecem
entre si, formando a rede.

No Dicionario Internacional da Outra Economia (2009, p. 284), dicionario este
elaborado para sistematizar as discussdes acerca da economia social e solidaria,
Fontes e Portugal (apud Mercklé, 2004), afirmam “Uma rede social pode ser definida
com “um conjunto de unidades sociais e de relagdes, directas ou indirectas, entre
essas unidades sociais, através de cadeias de dimensé&o variavel.”

E importante ressaltar que as unidades sociais podem ser individuos e/ou
grupos, como por exemplo, pessoas, organizacOes, corporacfes, paises e, as
relacdes estabelecidas podem ser diversas, tais como, transacdes monetarias, troca
de informacdes, tanto presenciais ou quanto a distancia. Nas Ciéncias Sociais 0
conceito de redes sociais foi incorporado na década de 40 e, atualmente, é bastante
explorado. Scherer-Warren (2007, p. 29), descreve dois importantes pressupostos
na discussao do conceito sobre redes sociais, que séo: 1) a rede que buscava
explicar a estrutura social, sendo uma rede de relacbes realmente existentes; e 2) a
rede que descrevia as relacdes cotidianas, investigando a densidade dessas redes.
Neste segundo pressuposto, a Social Network Analysis — SNA ajuda a desenvolver o
entendimento sobre a analise das redes sociais, com foco na densidade dos lacgos,
que sera melhor apresentada no capitulo referente a metodologia.

Para Castells (2007, p. 481),

as redes sociais de diferentes espécies contribuiram de forma intensa para
a consolidacdo do meio de inovagdo e seu dinamismo, assegurando a

comunicacao de idéias, circulacéo de trabalho e troca de experiéncias sobre
inovacao tecnoldgica e iniciativas empresariais arrojadas.

Para Barabasi (2002), cada pessoa faz parte do grande cluster que € a rede
social mundial, onde n6s nédo precisamos conhecer todo mundo, mas onde cada um
€ um caminho entre quaisquer duas pessoas. Em suma, redes sociais significa um
conjunto de nés e suas relagdes, onde cada no representa uma pessoa. No caso
desta dissertacdo, serdo investigadas as relacdes entre docentes que interagem
num MDV3D, construido no metaverso Second Life. Contudo, para a analise, faz-se
necessario ainda aprofundar os tipos de relacées que podem se estabelecer nesses

grupos, bem como o desenho que estas relagcdes formam. Por isso, a seguir, seréo
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descritos 0s conceitos, tais como: redes randdmicas, seis graus e mundos
pequenos, que trabalham as conexfes entre pessoas, baseados nos pressupostos

tedricos de Barabasi.

2.1.1 Redes randdmicas

As redes randdmicas foram introduzidas em 1959 por Erddés e Rényi
(BARABASI, 2002, p. 19) e significa que quanto maior o nimero de links em um né,
menores sdo as chances de um ponto ficar fora da rede. Neste sentido, a natureza
por estar integrada, tende a se desenvolver cada vez mais, enquanto que um grupo
de pessoas pode viver isolado de um outro grupo, ndo estando integrado num todo
como a natureza. Tomemos como exemplo uma festa onde nem todos se
conhecem, mas aos poucos as pessoas vao conversando em pequenos grupos e,
individuos desses pequenos grupos saem dos seus grupos e conversam com
pessoas de outros grupos, logo, 0s grupos comegam a se misturar e formar uma

rede entre todos os que estéo na festa.

Figura 2 — redes randdmicas segundo Barabasi (2002)
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2.1.2 Seis Graus

Seguindo a argumentacdo das redes sociais e demonstrando que as pessoas
estdo muito préximas umas das outras, a teoria dos Seis Graus (Six Degrees) diz
gue as pessoas estdo mais proximas do que se pode imaginar. Cada um esta, no
maximo, a cinco conhecidos de qualquer pessoa no mundo. Esta teoria analisou a
proximidade entre os atores de Hollywood, investigando a distancia que havia entre
eles, mais especificamente em que filme haviam trabalhado juntos®®. Com isto, o que
se evidenciou é que as pessoas estdo muito proximas e acabam formando um

mundo pequeno.

...not only are we connected, but we live in a world in which no one is more
than a few handshakes from anyone else. That is, we live in a small world.
Our world is small because society is a very dense web. We have far more
friends than the critical one needed to keep us connected (BARABASI,
2002, p. 30).

A teoria de rede Seis Graus acaba sendo muito adequada a realidade moderna,
onde todos estdo conectados entre si, mediados pelas tecnologias digitais, como a

internet e os telefones.

2.1.3 Mundos Pequenos

Na teoria de Mundos Pequenos, formulada na década de 60, Mark Granovetter
escreve o artigo The Strength of Weak Ties no qual desenvolve o conceito de lagos
fracos e lacos fortes em mundos pequenos. Além das pessoas estarem muito
proximas, estabelecendo conexdes e estes lacos podem ser lagos fracos e lagos
fortes. Lacos fracos correspondem aqueles estabelecidos com pessoas conhecidas

e/ou que temos contatos esporadicos, 0s quais temos informacdes e que ndo séo

'8 The oracle of bacon. Disponivel em: oracleofbacon.org . Acesso em: 09 dez. 2009.
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considerados amigos. Os lacgos fortes sdo estabelecidos com os amigos e por isso
estdo muito proximos. Nessas conexfes, um ponto que € o conector de varios

pontos é chamado de cluster.

2.1.4 Topologia de redes

Como a proposta desta dissertacédo € apresentar uma topologia de redes e, por
sua vez, sua densidade, a seguir apresento alguns modelos de redes. Ugarte (2008,
p. 20) apresenta trés modelos de rede, a partir dos preceitos de Baran: centralizada,
descentralizada e a distribuida®. Mancé (2009) acrescenta ainda a rede complexa.
A topologia apresentada na figura a seguir evidencia os diferentes formatos que uma
rede pode assumir, podendo se referir a forma como uma sociedade, comunidade,

grupo ou outro tipo de agrupamento social se organiza.

Redes Redes Redes Redes
Centralizadas Descentralizadas Distribuidas Complexas

Figura 3 — Topologia de redes segundo Mance (2009)

Considerando a topologia de redes, Castells afirma:

A topologia definida por redes determina que a distancia (ou intensidade e
frequiéncia da interacéo) entre dois pontos (ou posi¢des sociais) € menor (ou
mais freqliente, ou mais intensa), se ambos os pontos forem nds de uma
rede do que se ndo pertencerem a mesma rede. (CASTELLS, 2007, p. 566)

19 http://augustodefranco.locaweb.com.br/images/uploads/Baran_Ugarte.qif . Acesso em: 24 jan. 2009.
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Visando exemplificar os diferentes tipos de redes, a seguir apresento, a da
Ciéncia da Computacdo e o dos préprios tedricos supra citados. A Ciéncia da
Computacao, segundo TANENBAUM (1997), sugere alguns tipos de sub redes, no

ambito da topologia de redes, conforme figura a seguir:

X O LD

Estrela Anel Arvore

Completa Anéis Intersectados Iregular
Figura 4 — Topologia de Redes na Ciéncia da Computacéo segundo Tanenbaum (1997)

Com a topologia da rede, que € um desenho das relacdes, é possivel identificar
0s pontos, hubs ou conectores. Os pontos podem ser pessoas, grupos ou
organizacfes, ja 0os hubs ou conectores sdo os nds que possuem muito mais
conexdes que os demais em uma determinada rede (RECUERO, 2006, p.33).
Contudo, verificar a rede que se forma a partir das relagcbes é um passo na analise
de redes em educacdo. Portanto, faz-se necessario investigar a intensidade ou

densidade destas relacdes em educacéao.

2.1.5 Lagos/Interagdo

A conexao entre 0s nds sempre sera possibilitada pelos lacos que esses nos
estabelecem entre si. Contudo, por meio dos lacos se efetiva a interacdo que, para

Silva, é entendida como um conceito muito amplo, pois “esta na fisica, na quimica,
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na sociologia, na psicologia, na biologia, na comunicacéo, na informatica, etc., e por
vezes, com mais de uma interpretacdo em cada area de conhecimento” (SILVA,
2002, p.93).

Segundo Silva (2002, p.99),

o termo “interacdo” comporta pelo menos trés interpretagdes: uma genérica
(a natureza é feita de interacdes fisico-quimicas ou, nenhuma agdo humana
existe separada da interagdo), uma mecanicista, linear(sistémica) e uma
marcada por motivacoes e predisposicdes (dialética, interacionista).

Para Lemos (2004, p. 111), “a interagdo acontece em um contexto de
comunicagcdo complexo, onde o computador e 0 usuario sdo ambos agentes em
acdo.” Primo (2008, p. 57) afirma que a interagédo é “acdo entre” e que ha dois tipos

de interacdo: a matua e a reativa.

A interagdo mutua € aquela caracterizada por relagdes interdependentes e
processos de negociacédo, em que cada interagente participa da construgéao
inventiva e cooperada do relacionamento, afetando-se mutuamente; ja a

z

interacdo reativa é limitada por relagdes deterministicas de estimulo e
resposta.

Os dois tipos de interacdo propostos podem ser chamados pela Social Network
Analisys de elos relacionais, “os quais dizem respeito ao tipo de relacdo que
estabelece uma conexao ou troca de fluxos entre dois atores” (SOUZA; QUANDT,
2008, p.37).

2.1.6 Redes Sociais em educacao

Durante o processo de revisdo de literatura, observei a caréncia de estudos
mais consistentes, vinculados a tematica das redes em educacdo. Em alguns
trabalhos, artigos, livros, dissertacfes, o assunto € abordado somente no que se
vincula ao fato dos professores e/ou alunos estarem conectados a internet. Com
isso, evidencia-se a falta de processos investigativos capazes de compreender, de
forma mais contundente, esta tematica, o que constitui um dos objetivos desta

dissertagéao.
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Como foi desenvolvido anteriormente, as redes sociais acontecem
independentemente da internet ou de qualquer tecnologia, mas, por meio desses

recursos, as relacdes sao potencializadas.

As redes, mais que uma interligacdo de computadores, sédo articulacbes
gigantescas entre pessoas conectadas com os mais diferenciados objetivos.
A internet € o ponto de encontro e disperséo de tudo isso. Chamada de rede
das redes, a internet € o espaco possivel de integracdo e articulagdo de
todas as pessoas conectadas com tudo o que existe no espaco digital, o
ciberespaco (KENSKI, 2008, p. 34).

Neste sentido, Wellman (1999) desenvolve o conceito de comunidades off-line
e online. Para ele, “guando as redes de computadores ligam pessoas bem como
maquinas, tornam-se redes sociais”. Na sua pesquisa Connected Lives: The Project
Wellman busca analisar como se da uma comunidade no cotidiano e nas conexdes
via web. Isso quer dizer que, com 0 acesso as “novas” tecnologias, as praticas

educativas devem ser repensadas, pois a geracdo digital®®

, que é o publico com
quem se trabalhe, utiliza constantemente a rede e, se organiza por meio dela. As
redes sociais mais utilizadas pela geracéo digital sdo Orkut, MSN, Fotolog, Twitter,

etc...

En la medida en que funcionan como espacios sociales de asociacion,
circulacién de recursos, informaciéon y reconocimiento social, las redes
suelen ser presentadas como (y a veces serlo, efectivamente) una forma
flexible y agil de intercambio y cooperacion. (PALAMIDESSI, 2006, p.21)

Como afirma Kenski (2008, p.47), “as redes de comunicagdes trazem novas e
diferenciadas possibilidades para que as pessoas possam se relacionar com os
conhecimentos e aprender.” No entanto, para que essas possibilidades se efetivem
enquanto acdes, € necessario que os professores as compreendam na sua natureza
especifica, enquanto potencializadoras de novas formas de pensar e desenvolver o

processo pedagogico.

O uso de recursos das tecnologias digitais como simulacdes, telepresenca,
realidade virtual e inteligéncia artificial instala um novo momento no
processo educativo. O fluxo de interacdes nas redes e a construcao, a troca
e 0 uso colaborativos de informag8es mostram a necessidade de construcéo

%™ Geracdo digital refere ao fato de as criancas atuarem em mundos digitais on-line ou a lidarem com
informacBes digitais.” (VEEN e VRAKKING, 2009, p.28)
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de novas estruturas educacionais que ndo sejam apenas a formacéo
fechada, hierarquica e em massa como a que esta estabelecida nos
sistemas educacionais (KENSKI, 2008, p.48).

Com isso, percebe-se que para muito além do uso das redes enquanto redes
de instituicbes, algo estrutural, fisico, € preciso pensa-las como forma de
socializacdo do conhecimento entre os professores e seus 0s alunos, possibilitando

uma educacéo online?!, independente das distancias geograficas.

El uso de estas redes esta generando reacciones entusiastas por parte de
los educadores y alumnos, que descubren que las tecnologias de redes
pueden mejorar las formas tradicionales de ensefianza y aprendizaje asi
como inaugurar oportunidades novedosas para la comunicacion, la
colaboracién y la produccion de conocimientos. En un mundo donde el
aprendizaje a lo largo de toda la vida se ha vuelto posible y al mismo tiempo
necesario debido al acelerado ritmo del cambio social y tecnolégico, la
conveniencia y la efectividad de este nuevo modo de aprendizaje lo
convierten en una de las fuerzas educativas mas importantes de cara al
siglo XXI (HARASIM et al, 2000, p. 25).

Para falar de redes em educacao online, faz-se necessario uma retomada dos
principais conceitos de EaD, o qual pode significar Ensino a distancia®® e/ou
Educacéo a Distancia®, bem como uma reflexao sobre os diferentes momentos que
as constituiram enquanto modalidade educacional. Essa modalidade surgiu com
particularidades, de forma que permitem o acesso a educag¢do a um ndmero maior
de pessoas, democratizando o ensino e rompendo com a linearidade, o tempo e o
espaco. Para Kenski (2008, p. 76) “0 espaco e o tempo definem a distancia em que
se vai realizar a acdo educativa.” Assim, € fundamental conhecer seu processo
evolutivo, ndo esquecendo que a educacado a distancia ndo € algo novo e tampouco

teve sua origem nas tecnologias digitais conhecidas atualmente.

2! Modalidade de educacgo a distancia realizada viainternet. (KENSKI, 2008, p.80)

%2 Ensino a distancia, Segundo Schlemmer (2005, p. 30), é 0 ensino através de meios de comunicagio como
correio, radioeaTV.

% Educacgo a distancia, segundo Schlemmer (2005, p. 31), é a utilizagdo das tecnologias da internet para
propiciar um amplo conjunto de solucBes que objetivam servir de suporte para que a aprendizagem ocorra. A
EAD possibilita solucfes de aprendizado que véo além dos paradigmas tradicionais de treinamento, de estimulo-
resposta, representados pela concepcado empirista e expressos pelo fornecimento de treinamento e instrucéo...
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Keegan (1991, p. 11) afirma que a as cartas do Apodstolo Paulo podem ser
consideradas precursoras da EaD. No entanto, entendo que elas se constituiram
como uma forma de comunicar e ndo educar, pois um processo educativo exige uma
mediacao pedagodgica, um processo de orientacdo e acompanhamento do aluno, por
parte do professor, e, por sua vez, a sistematizacdo do processo de ensino e

aprendizagem propriamente dito.

A histéria da EaD pode ser classificada em trés grandes momentos: o
surgimento da imprensa; o surgimento das novas midias, com a difusdo do
radio e TV e o surgimento da Internet (KENSKI, 2008, p. 80).

A EaD pode ser efetivada pelo uso de diferentes meios (correspondéncia
postal ou eletrbnica, radio, televisdo, telefone, fax, computador, internet etc.).
Baseando-se tanto na nogdo de distancia fisica entre o aluno e o professor, como

flexibilidade do tempo e na localizagdo do aluno em qualquer espaco.

Surgimento da Imprensa: A imprensa foi a primeira grande tecnologia que
propiciou a disseminacdo da EaD, porém ela se efetiva com o surgimento dos
sistemas de correios e a expansao de redes ferroviarias. Com o objetivo pedagdgico
de atingir os menos favorecidos, por meio de cursos por correspondéncia, os alunos
tinham acesso a um material impresso com guias, instrucdo programada e auto-
avaliacdo. A interacdo ocorria apenas entre aluno e material didatico e a avaliacédo

era predominantemente qualitativa.

Novas midias: difusdo do radio e TV: com o surgimento do radio e a da
TV, ampliam-se as possibilidades da EaD e propicia-se que mais pessoas tenham
acesso a informacao em locais e tempo diferentes, tanto sincrono, como assincrono.

Nesse contexto, surgem 0s programas via radio e TV, audioconferéncia, dentre



outros, dando origem as primeiras Universidades Abertas® de EaD. A interacdo
ocorre entre aluno e material didatico e as possibilidades de comunicagdo com o
professor estendem-se por meios eletrénicos pré-agendados.

O que se pode verificar € que ha diversas formas de se fazer educacédo a
distancia. Essa realidade pode vista nas etapas pelas quais a educacéo a distancia

foi passando.

A EaD é uma modalidade de educacdo em que professores e alunos estéo
separados, planejada por instituicdes e que utiliza diversas tecnologias de
comunicacéo (MAIA; MATTAR, 2007, p. 6).

Maia e Mattar (2007) apresentam um conceito de educagdo a distancia
bastante amplo, pois ndo abordam a questdo da mediacdo. Fala-se que a
modalidade passou por alguns ciclos, 0os quais sao descritos, resumidademente,
abaixo:

2 Universidade Aberta. “Aberta, nessa expressdo, tem sentido bastante amplo, envolvendo a abertura de
pessoas, lugares, tempo, métodos e conceitos. As caracteristicas gerais das universidades abertas, como a Open
University briténica, so: qualquer pessoa pode se matricular, independentemente da educagéo prévia; os alunos
podem comegar 0s cursos a qualquer momento; o estudo é feito em casa ou em qualquer lugar que o aluno
escolha; os materiais dos cursos sao desenvolvidos por uma equipe; € oferecida tutoria; a empresa da
universidade aberta é nacional em escopo; a universidade matricula um grande nimero de alunos e utiliza
economiadeescala’ (MAIA; MATTAR, p. 42). “No Brasil o modelo de Universidade Aberta é um pouco
diferente. Seus objetivos principais sdo: oferecer, prioritariamente, cursos de licenciatura e de formagdo inicial e
continuada de professores da educagéo bésica; oferecer cursos superiores para capacitacdo de dirigentes, gestores
e trabal hadores em educacéo bésica dos Estados, do Distrito Federal e dos Municipios; oferecer cursos
superiores nas diferentes areas do conhecimento; ampliar 0 acesso a educag&o superior publica; reduzir as
desigualdades de oferta de ensino superior entre as diferentes regides do pais; estabelecer amplo sistema nacional
de educago superior adistancia; e fomentar o desenvolvimento institucional para a modalidade de educacéo a
distancia, bem como a pesquisa em metodol ogias inovadoras de ensino superior apoiadas em tecnologias de
informac&o e comunicagdo” (MAIA; MATTAR, 2007, p. 43).
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Figura 5 — Viséo geral do atual estagio da EaD segundo Valente e Mattar (2007)

Para Valente e Mattar (2007, p. 19), EaD classica significa ensinar e aprender
independente da distancia fisica entre professor e aluno. EaD online significa utilizar
as tecnologias da informacao e da comunicacgéo para a relacéo entre os alunos e os
professores.

O surgimento da Internet: Com a disseminacdo dos computadores e o
surgimento da internet, ampliam-se os horizontes e as possibilidades da EaD. Este
periodo € composto por muitas transformacdes. Com o surgimento da World Wide
Web®, as diferentes midias integram-se e efetivam-se em conjunto. Surgem as
primeiras experiéncias no contexto da Web 1.0, onde a principal preocupacao da
EaD consistia no conteido e na forma como esse era organizado, produzido e
disponibilizado para ser “consumido” pelo sujeito. Esse modelo sofreu
transformacdes em funcdo da evolucdo da Web 1.0 para a Web 2.0, tornando-se
mais significativo para o usuario, possibilitado, principalmente, pela popularizacédo da
banda larga e desenvolvimento de linguagens novas (VALENTE; MATTAR, 2007, p.
74).

Enguanto a base da web 1.0 se alicercava nos navegadores que permitiam
acesso a conteudos e produtos fechados e pré-organizados e a EaD se
“materializava” pelos cursos ofertados no contexto de Ambientes Virtuais de
Aprendizagem — AVAs, a base da Web 2.0, atualmente, propicia o crescimento e o

desenvolvimento da comunicacdo, os softwares deixam de ser especializados e

% WWW ou World Wide Web significa rede de alcance mundial.
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passam a se constituir como servicos e espacgos, onde 0 sujeito pode construir o
conteudo, ser autor, co-autor, produtor e ndo somente consumidor de um conteudo
pronto. A grande diferenca é que os contetudos na atualidade sé&o disponibilizados
em lugares como Youtube, Orkut, blogs, wikis, etc. Nesse sentido, afirma-se o

principio da Web 2.0 é a colaboragéo e a cooperacéo.

Gracias a las redes de aprendizaje, el tiempo, el lugar y el ritmo de la
educacion se expanden y se vuelven mas individuales, mientras que se
promueven la interaccion con colegas y la colaboracion. Los estudiantes y
los profesores que tienen acceso a un ordenador, un médem, una linea
telefonica y un servicio de conexién a la red pueden contactar con expertos,
material académico y colegas siempre que lo deseen o0 necesiten
(HARASIM et al, 1998, p. 33).

Para tracar um breve comparativo entre as caracteristicas da Web 1.0 e da
Web 2.0, TREIN e SCHLEMMER (2009) apresentam o seguinte quadro:

Web 1.0 Web 2.0

Publicacao Participacdo
Input- Output Processo — Troughput(PRIMO, 2000)
Paginas pessoais Weblogs
Tecnologia Atitude
Desktop — disco rigico Webtop — disco remoto
Navegador Plataforma Web
Sistemas complexos Interfaces amigaveis
Um-Um Todos-Todos
Sociedade da Informacdao Sociedade em Rede
Interagdo Reativa(PRIMO, 2000) Interacdo Matua(PRIMO, 2000)
HTML XML
Hierarquico Heterarquico
Controle de contetdo Construcéo coletiva e colaborativa — autoria,
autonomia

Considerando as diferencas evidenciadas pelas autoras, pode-se afirmar que a
web 1.0 significou a fase dos sites, das homepages, calcando-se em textos e
imagens. Era estatica e servia simplesmente para informar os usuarios que por ali
navegavam. “Na Web 1.0, os sites funcionam como folhetos virtuais, em que o
usuario vai e “pega” algo.”(VALENTE; MATTAR, 2007, p. 86). Foi na década de 90
que mostrou sua feicdo meramente ilustrativa. Na época, toda empresa desejava ter
seu espaco na rede.

Com a chegada da web 2.0 a rede mundial de computadores tornou-se mais
dindmica, pois a sua sobrevivéncia passa agora a depender da participacdo dos

internautas. Segundo Valente e Mattar (2007, p. 73) “o termo web 2.0 foi cunhado
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em 2003 pela O'reilly Media’. Para esse autor, a Web 2.0 apresenta algumas
caracteristicas especificas: o0 Beta Perpétuo — esta sempre em construgéao;
Pequenas Pecas Frouxamente Unidas — cada um contribui montando uma parte;
Softwares Independente do Dispositivo — funciona entre o cliente/servidor, néo
necessitando ficar em um dos dois.

O'reilly (2005) apresenta o Mapa Meme onde estdo citadas as principais
caracteristicas da web 2.0.

Mapa Meme de la Web 2.0

Figura 6 — Mapa meme da Web 2.0 segundo O'reilly (2005)

Nesta dissertacdo o termo Educacdo online serd usado para expressar as
transformacdes provocadas pela internet que ndo sdo somente as mencionadas na
conceituagdo da EaD, mas para evidenciar a nova forma dos sujeitos construirem o
conhecimento e estabelecerem lagos. Assim, a EaD € um processo que exige
pensar as concepc¢des de tempo/espaco, interacdo aluno/professor, metodologia e
mediacdo pedagogica sob novos paradigmas.



2.2 FORMACAO DOCENTE EM E PARA A EDUCACAO ONLINE

Conforme visto anteriormente, a Educacdo online estd em processo de
desenvolvimento e isso tem sido impulsionado pela incorporacédo das Tecnologias
Digitais Virtuais. Nesse contexto, pode-se pensar na geracdo com 0S quais 0S
professores estdo trabalhando atualmente e, por sua vez, as praticas pedagdgicas
utilizadas para educar esta geracdo a ter acesso a tantos recursos digitais. A
atencao por parte dos alunos que o professor conseguia pela sua elogiiéncia, ja néo
€ mais tdo simples no contexto das tecnologias digitais. Na atualidade, cabe ao
professor ser capaz de dinamizar o grupo, tornando-se parte do mesmo. Por isso, a
formacao de professores em educacgao online significa os que sao formados nesta
modalidade enquanto professores formados para a educacdo online sdo aqueles
que recebem formacao para atuar como professores nesta modalidade.

Como afirma Trein, Locatelli e Schlemmer (2008, p.3),

podemos dizer que a formacédo de professores em EaD, refere-se aos
sujeitos que estdo sendo formados nesta modalidade educacional e que
ndo necessariamente atuam nela. J4 a formacao de professores para EaD
refere-se aos professores que estdo sendo formados com a finalidade de
atuar nesta modalidade de ensino,sendo este o principal foco do processo
formativo.

A formacéo docente em e para a educacgéo online provoca reflexdes sobre a
nova postura do professor, o qual deixa de ser o centro da atencdo. O que ocorre €
um deslocamento do paradigma dominante, onde prevalece o conhecimento
empirico, o dominio da natureza, a manipulacdo, o estabelecimento de leis, o
positivismo, para novas e dinamicas formas de interacdo, conexao e construcao do
conhecimento.

Baseado no paradigma dominante, o professor € o detentor do conhecimento.
Ele acumulou durante varios anos de estudos conhecimentos que séo transmitidos
aos alunos pela oralidade e/ou pela escrita. Num viés empirista de educacao, o
aluno é uma folha em branco e o professor é o responsavel pela elaboracéo escrita
dos conteudos nessa folha.

Contudo, novas formas de pensar e aprender sdo necessarios para os temposl
levando em consideracdo o contexto de cada época, pois novas mediacbes

precisam ser estabelecidas.
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Os paradigmas da educacdo tradicional, baseados na educacéo
compulséria e massiva para todos os estudantes, ja ndo satisfazem. O
modelo de educacgéo vigente até este momento, criado de acordo com o0s
pardmetros da era industrial, valoriza o ensino rotineiro e repetitivo.
Possibilita a produgcédo em série de estudantes que, durante anos seguidos,
perseguem programas lineares de disciplinas, visando alcancar um
“produto”, uma “formacgéo” idealizada no ambito educacional, mas que néo
corresponde as suas necessidades pessoais e profissionais (KENSKI, 2008,
p.93).

Os questionamentos e a conclusdo de que esse paradigma ndo da mais conta
das necessidades atuais também tém sido proporcionados pela Educacdo online.
Esta modalidade de ensino tem possibilitado que se eduque em espacos
diferenciados e tempos diferentes entre o aluno e o professor. Pois, como afirma
Kenski (2008, p. 93), “um novo tempo, um novo espaco e outras maneiras de pensar
e fazer educacéo séo exigidos na sociedade da informacéo”. Diante disso, Maia e
Mattar (2007, p. 6) justificam que estar em sala de aula ndo é condi¢do sine qua non
para que o aprendizado ocorra. Além do espaco, o tempo também é algo que pode

ser repensado nesse novo contexto.

O estudo a distancia implica, portanto, ndo apenas a distancia fisica, mas
também a possibilidade de comunicacéo diferida, na qual o aprendizado se
da sem que, no mesmo instante, os personagens envolvidos estejam
participando das atividades, ao contrario do que ocorre normalmente no
ensino tradicional e presencial (MAIA; MATTAR, 2007, p. 6).

Os ciclos pelos quais passou a educacéao evidenciam as transformacodes pelas

quais perpassa a EaD e quais tecnologias foram sendo utilizadas.

A EaD caracteriza-se por ser um processo composto por duas mediacdes: a
mediacdo humana e a mediacdo tecnoldgica, imbricadas uma na outra. A
primeira pelo sistema de tutoria, a segunda pelo sistema de comunicacao
gue esta a servigco da primeira para viabilizar a mediagdo pedagdgica. A
mediagdo pedagdgica, resultante da concepcao planejada entre estas duas
mediagbes, e por meio de dispositivos de comunicacdo sincrona e
assincrona cada vez mais integrados, velozes e potentes (SOUZA;
SARTORI; ROESLER; 2008, p. 335).

A afirmacéo das autoras apresenta uma importante contribuicdo ao afirmar que
a mediacdo em EaD se d& pelas tecnologias e pelo humano, num imbricamento

constante, sendo, esse Ultimo, o responséavel pelo planejamento, desenvolvimento e
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avaliacdo do processo. Isto porque se trata aqui de educacdo e nao de auto-
instru¢cdo ou mecanizacéo do processo educativo.

Todas essas transformacdes no campo da educacdo repercutem diretamente
na formacgao de professores, ndo no sentido de que as tecnologias irdo substitui-los,
mas exigem um sujeito participante e ativo no processo. Isso s6 € possivel na
medida em que os professores conhecerem 0s recursos disponiveis e forem
capazes de avaliar quais sdo os mais adequados para determinada situacéo

considerando a realidade da pratica pedagogica.

Essas modificagfes, entretanto, ndo decretam o fim da func&o do professor
e tampouco a perda de seu emprego, mas, ao contrario, apresentam novos
desafios e novas funcdes a serem desempenhadas. Na verdade, novas
possibilidades de trabalho abrem-se para o professor em EAD, justamente
pelo fato de ele ndo exercer mais a sua profissdo como antigamente (MAIA;
MATTAR, 2007, p. 90).

Ja se foi o tempo em que o professor sentia-se ameacado pelo computador,
acreditando que este teria condicbes de tomar o seu espaco. Atualmente, o
professor tem o desafio de conhecer as diferentes possibilidades para utiliza-las da
melhor forma possivel na sua acédo pedagdgica.

Necessitamos realizar reflexdes mais aprofundadas sobre nossas novas
praticas docentes e identificar as fragilidades técnicas e operacionais de
nossos ambientes de trabalho. Precisamos, sobretudo, considerar mais
realisticamente tudo o que podemos fazer ou transformar por meio de nossa
interacdo — e a de nossos alunos — com as informa¢des e os conteddos
disponiveis nas midias em geral e nas redes em particular (KENSKI, 2008,
p. 85).

O que se pode referir € que a educacdo classica ndo mais atende as
necessidades dos alunos. Os alunos mudaram e assumiram novas interacées com o
mundo que os cerca.

Essas mudancas ndo provocam a destruicdo do que foi anteriormente
construido pela escola, mas exigem a superacdo de acbes antagbnicas e visdes
fragmentadas do conhecimento. Ndo se pretende anular tudo o que a escola ja
produziu, mas, a partir destas conquistas, realizar uma reestruturacdo do processo
educativo (ASSMANN, 2005, p.35).

O professor, quando ndo atinge seus objetivos educacionais, deve ter a

oportunidade de refletir sobre o que poderia ter feito diferente, buscando assim,
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novas formas educativas. Apresenta-se, portanto, que a funcdo do professor precisa
ser reconhecida para atender as diferentes e desafiadoras necessidades de
formacdo e educacdo provocadas por uma sociedade cada vez mais conectada,
sociedade esta que interage a todo instante e € mediada pelas tecnologias. “Na era
da informacdo, comportamentos, praticas, informacfes e saberes se alteram com
extrema velocidade” (KENSKI, 2008, p. 41).

Na atualidade, o surgimento de um novo tipo de sociedade tecnoldgica é
determinado principalmente pelos avancos das tecnologias digitais de
comunicacao e informagé&o e pela microeletrénica. Essas novas tecnologias
— assim consideradas em relacéo as tecnologias anteriormente existentes -,
guando disseminadas socialmente, alteram as qualificagBes profissionais e
a maneira como as pessoas vivem cotidianamente, trabalham, informam-se
e se comunicam com outras pessoas e com todo o mundo (KENSKI, 2008,
p. 22).

Neste contexto surge a educacdo a distancia baseada na web. E uma EaD
baseada na web significa uma forte énfase na interagdo, que deixou de ser por
correspondéncia, por radio e/ou televisdo, e passou a acontecer por chats, féruns,
murais, comunidades virtuais, entre outras tantas possibilidades. Assim, a educacéao
online acompanha a sociedade conectada que interage, por exemplo, por meio de
féruns para resolver problemas técnicos do computador, para trocar informacoes,

compartilhar experiéncias e idéias sobre determinado tema.

Uma das caracteristicas em geral associadas a EAD é o fato de o professor
ter deixado de ser uma entidade individual para se tornar uma entidade
coletiva. O professor de cursos a distancia pode ser considerado uma
equipe, que incluiria o autor, um técnico, um artista grafico, o tutor, o monitor
etc. Muito mais do que um professor, € uma instituicdo que ensina a
distancia, tanto que muitas definicbes de EAD insistem na idéia de que o
ensino é planejado e coordenado por uma instituicdo (SOUZA; SARTORI,
ROESLER; 2008, p. 329).

Por tudo isso, percebe-se a necessidade eminente de se repensar a fungéo do
professor e suas préaticas pedagdgicas, considerando que a educac¢do online vem
evoluindo significativamente, principalmente por potencializar os processos de
interacdo, os quais podem ocorrer por meio do uso de diferentes TDs, envolvendo
distintas linguagens tais como: textual, oral, gestual e grafica. Cabe ressaltar que
este assunto serda melhor explicitado no item 2.2.2 Formacdo docente em

metaversos.
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2.2.1 Formacao Docente em rede

A formacdo dos docentes tem sido desafiada a repensar suas praticas,
principalmente no que se refere a forma como a atual geragcdo vem se
desenvolvendo. Esta reflexdo tem sido provocada pela nova geracdo que, desde
cedo, tem contato com as diferentes TDVs, as quais vem proporcionando novos
espacos e novas formas de aprender. Por isso, os docentes buscam compreender
como ocorrem 0s processos de ensino e de aprendizagem, de forma a potencializar
a propria acdo docente. Essa necessidade de repensar os processos de formac;zio26
e de capacitacdo docente?’ torna-se ainda mais preemente ao experienciarmos o

movimento da sociedade em rede, a era das relagcdes e das interacdes.

O controle sobre os alunos declina, em vés de ritos de transmisséo, cria-se
uma rede de interconexdo, tecida em vinculos que sustentam os contatos
entre as pessoas. Desinstalar-se de um processo de ensino pautado
exclusivamente numa relacdo presencial, cujos olhares, gestos e palavras
ecoam e provocam atitudes visiveis, rea¢des imediatas, e passar a “olhar” o
aluno através do computador, do material impresso ou de outras midias, é
uma constante na EaD e nessas vivéncias novos caminhos, nos saberes
vao sendo construidos (SOUZA; SARTORI; ROESLER; 2008, p. 329).

As redes, até bem pouco tempo atras, eram estabelecidas na sala de aula, na
proximidade territorial entre a professora e os alunos. Se utilizarmos como exemplo
uma aula classica, fundamentada no paradigma dominante, em que o professor &
reconhecido como o detentor do conhecimento. Pode-se dizer que, segundo 0s
modelos de redes apresentados por Baran, essa configuracdo é explicada como
uma rede centralizada. Porém, agora, sob um novo paradigma e na educacao
online, onde o professor é visto como um mediador, a interacdo € possivel
independente do tempo e do espaco, configurando-se, assim, uma nova forma de
ensinar e aprender.

As redes tém potencializado as conexdes e o professor tem a possibilidade de
sugerir atividades, bem como de receber o retorno dos alunos a qualquer momento e

em qualquer lugar como por exemplo blogs onde podem ser deixados comentarios,

% Formagao, segundo Maturana (2008, p. 11), “tem a ver com o desenvolvimento da crianga como pessoas capaz
de ser co-criadora com outros de um espaco humano de convivéncia socia desegjavel”

%" Capacitacdo, segundo Maturana (2008, p. 11), “tem a ver com a aquisicdo de habilidades e capacidades de
acdo no mundo no qual se vive, como recursos operacionais que a pessoa tem pararealizar o que quiser viver.”

53



ambientes virtuais de aprendizagem com féruns, diarios, e até mesmo em momentos
informais nos comunicadores instantaneos, onde alunos podem tirar dividas com o
professor. Também, no aluno sdo conferidas diferentes possibilidades de
comunicacdo com professor, utilizando-se de conexdes, pois 0s materiais, recursos,

aulas, etc, estéo disponiveis online, a todo momento.

O fluxo de interacdes nas redes e a construgdo, a troca € 0 USO
colaborativos de informacdes mostram a necessidade de construcdo de
novas estruturas educacionais que nédo sejam apenas a formacédo fechada,
hierarquicas e em massa como a que estd estabelecida nos sistemas
educacionais (KENSKI, 2008, p. 48).

Pode-se dizer, segundo a linguagem das teorias das redes que, numa aula
classica, o professor é o cluster e, junto a seus alunos, forma uma rede centralizada.
Porém nos novos espacos de interagdo ele torna-se um né como os demais sujeitos.
O principal ganho da formacdo docente em rede é a oportunidade de interacdes
entre professores de diversos lugares do Brasil num mesmo espaco virtual. As
culturas sédo variadas mas os problemas podem ser semelhantes em diversos
ambientes e a interacdo em busca de solucdes pode ser facilitado por uma rede de
docentes que discutem suas praticas, compartilham por meio das redes o que
aprenderam pelas experiéncias e, aprendem novas praticas.

Por fim, pode-se afirmar que a discussao sobre a formacédo docente num
ambito geral, sera melhor abordada na formacédo dos professores no contexto das
escolas jesuitas. A preocupacao com a formacao do professor inaciano vem sendo
evidenciada desde o século XVI. Trata-se de uma formacéo classica, porém atenta a
realidade em constante transformacdo. Nesse sentido, verifica-se que 0s
professores vem buscando formagéo capaz de dar conta das necessidades do novo

paradigma da educacao.

2.2.2 Capacitagéo Docente no contexto dos metaversos

A Internet evolui num ritmo acelerado, fazendo surgir novos conceitos como

Web 3.0, Metaverso, Mundos Digitais Virtuais em 3D — MDV3D, entre outros,
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trazendo dessa forma, novas possibilidades para a educacgéo na atualidade. A seguir
apresento o processo de evolucdo da web até a chegada da Web 3D, dos
metaversos e com eles, os MDV3Ds, tecnologias que podem contribuir
significativamente para os processos de ensino e de aprendizagem online.

A Web 3D significa a possibilidade de criacdo de ambientes graficos em 3D,
em rede. Nesse contexto surgem os metaversos, os MDV3D, os MMORPG?8, entre
outros, 0s quais propiciam certo nivel de imerséo possivel, ou seja, possibilitando do
usuario sentir-se interagindo no ambiente criado, sendo representado graficamente.

Seguindo a evolugcéo das possibilidades que a web tem proporcionado aos
sujeitos, passo a falar sobre os metaversos onde surge a possibilidade da
construcdo de mundos digitais virtuais em 3D, os quais podem ser representacoes
de espacos ja existente nos mundo fisico ou construcdes imaginarias, a partir das
potencialidades e da natureza desses mundos, que néo é fisica, mas sim digital
virtual (SCHLEMMER, 2008, p. 6). Os metaversos tem atraido uma maior atengao
dos sujeitos porque se traduzem, do ponto de vista da interacdo, num meio
cognitivamente mais familiar ao ser humano e, portanto, mais intuitivo de se utilizar
(SCHLEMMER, 2008, p. 10). Isto acontece porque 0s ambientes possibilitam a
representacdo do mundo fisico e/ou a criacdo de espacos nunca antes imaginados,
proporcionando ao sujeito a expressao da sua criatividade, a construcdo de um
espaco agradavel e a manifestacdo de seus interesses, necessidades de bem estar,
etc... Entretanto, segundo SCHLEMMER (2008, p. 7) o metaverso se materializa por
meio da criacdo de Mundos Digitais Virtuais 3D, que possibilitaram certo nivel

imersdo dos sujeitos.

Tecnicamente, um Mundo Virtual € um cenério dindmico, com
representacéo 3D, modelado computacionalmente por meio de técnicas de
computacdo grafica e usado para representar a parte visual de um sistema
de realidade virtual. Uma das caracteristicas fundamentais dos MV é a
possibilidade dos cenarios se modificarem em tempo real a medida que os
usuérios vao interagindo com o ambiente. Essa interagdo pode ocorrer em
menor ou maior grau dependendo da interface adotada, pois os mundos,
podem ser povoados, tanto por humanos, representados por meio de
avatares, quanto por bots, “humanos virtuais” e agentes comunicativos
(SCHLEMMER et al, 2004).

%8 Massive Multiplayer Online
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Para tornar possivel a criagdo de MDV3D até um tempo atrds havia a VRML
(Virtual Reality Mark-up Language?®), porém, ha também Engines 3D*. Com isso,
“os mundos virtuais podem significar uma possibilidade de ampliacdo no processo
de educacdo, utilizando ndo s6 os espacos de presenca fisica (salas de aula), como
também os espacos de presenca digital virtual (mundo virtual)” (BACKES e
SCHLEMMER, 2007). Portanto, assim, podemos entender que a tecnologia de
metaverso contribui para aumentar as possibilidades, principalmente, de educar
online.

Os MDV3Ds apresentam algumas possibilidades de avancos na educacao
online e isso deve-se, principalmente, a ampliacado das formas de interacéo, as quais
podem ocorrer por meio da linguagem textual, oral, gestual e grafica. Esse fato

vinculado a criacdo de uma representacdo em 3D do sujeito, o avatar, pode

potencializar o sentimento de imersao no ambiente.

Avatar é um termo hindu para descrever uma manifestacdo corporal
(encarnacdo) de um ser imortal, ou uma manifestacéo neste mundo de um
ser superior (um anjo) pertencente a um mundo paralelo, por vezes até do
Ser Supremo (Deus), no planeta Terra. O termo deriva do sanscrito Avatéra,
que significa “descida”, no sentido de que um avatar é sempre a
manifestacdo de um ser evoluido em um plano inferior (SCHLEMMER,
2008, p.14).

Por meio do avatar o sujeito se auto-representa nos MDV3D e essa
representacdo pode ser o mais fidedigna possivel, do ponto de vista da percepcao
do sujeito a respeito de si mesmo no mundo presencial fisico, ou pode ser uma
representacao totalmente distinta, vinculada a como o sujeito deseja se representar

ou deseja ser reconhecido nos MDV3D. E por meio do avatar que o sujeito pode:

deslocar-se no espaco 3D — caminhar, correr, voar, pular; interagir —, se
comunicar — por meio do chat escrito, do didlogo oral, dos gestos; realizar
acbes —, dancar, sorrir, chorar, acenar, abracar, dentre outras; representar
graficamente conhecimentos e sentimentos, na construgdo de
objetos/espagos em 3D, podendo anima-los, programé-los para que possam
exercer fungdes especificas. O MDV3D “acontece” por meio do avatar, de
um “eu digital virtual” que representa o sujeito — o mundo s6 vai “acontecer”,
“existir’ se o sujeito agir, interagir (SCHLEMMER, 2008, p. 15).

# | inguagem de programagao que possibilidade a construgéo dos MDV3D.

% Engines 3D sfo softwares especializados com afinalidade de tratar elementos 3D de forma interativa e em
tempo real. Essa Engines 3D possibilitam a criagdo de ambientes e objetos muito sofisticados e com alto grau de
realismo.
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Participar de um encontro online num MDV3D implica em ter um “eu digital
virtual”, uma representacdo de si num corpo digital virtual, sendo por meio desse,
que o sujeito se faz presente de forma digital virtual, o que juntamente com a
telepresenca, possibilita a ele estabelecer lacos sociais. Por isso, SCHLEMMER

(2009) fala que a presenca

guando associada ao uso de TDVs, bem como aos servicos de
telecomunicacéo, € denominada telepresenca, onde tele em grego significa
"distancia”. Assim, o termo telepresenca € utilizado para designar a
presenca a distancia, ou seja, uma forma de presenca ndo fisica, que
possibilita ao sujeito “estar presente”, mesmo estando fisicamente distante
no espaco geografico. Nesse caso, a presenga ndo esti vinculada a
matéria, ao corpo fisico, mas sim, a comunicagéo, a interacéo, seja ela por
meio da linguagem escrita, oral, gestual e/ou grafica. A Telepresenca
pressupde a supressao, por meio de media¢bes tecnoldgicas, da distancia e
da fronteira fisica.

Conforme falado anteriormente, a presenca associada a um servico de

telecomunicacédo proporciona a telepresenca. TREIN (2010, p. 66) afirma que

Os sujeitos imersos em um MDV3D podem estar telepresentes e presentes
de forma digital virtual, por meio da sua representacéo grafica digital virtual
(eu digital virtual), representacédo gestual, representacdo textual e voz em
um mesmo espago digital virtual o que faz com que a distancia fisica seja
apenas uma questéo paradigmatica.

Neste caso, a presenca digital virtual é proporcionada pela telepresenca num
MDV3D, pois nesse ambiente ha uma representacao grafica do sujeito.

Quando TREIN (2010, p. 66) refere que a distancia fisica € uma questao
paradigmatica, ela relativiza a distancia fisica, pois MDV3D possibilita ao sujeito
estar junto de forma digital virtual. Ainda, segundo a autora, “Denominamos de
presenca digital virtual, a presenca vinculada a uma representacdo por meio de

avatar, o que permite um face-a-face, um olho-no-olho entre avatares”.

A telepresenca diz respeito especificamente as possibilidades que uma
tecnologia oferece em termos de interatividade e comunicagéo (transporte
da voz, texto ou imagem a um local remoto), porém, a presenca digital
virtual envolve além da telepresenca em alto nivel, questdes que vao além
da tecnologia, como a possibilidade de “ver o outro”, conviver com o outro
em um mesmo espaco digital virtual etc. (TREIN, 2010, p. 155)
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Com isso, o sentimento de pertengca a um grupo pode também tornar-se maior.
Este sentimento de pertenca faz com que o aluno, independente da localizagao

geografica, participe de um grupo online minimizando a distancia.

O sentimento de pertencimento e a vida em comunidade sdo possiveis por
meio da imerséo propiciada ao sujeito, pela telepresenca de seu avatar no
ambiente em 3D, ou seja, na representacao grafica de um espaco em trés
dimensbes, pela interacdo com o0s objetos ali representados e com o0s
demais sujeitos presentes no espaco, igualmente representados por seus
avatares. Essa experiéncia € completamente distinta da visitacdo de uma
pagina web com informagBes sobre esse mesmo local e que tenha, por
exemplo, possibilidades de interagdo por meio de um chat. A interac&o, no
contexto dos MDV3D, se torna muito mais significativa, interessante,
envolvente, e o sentimento de pertencimento se intensifica (SCHLEMMER,
2008, p. 12).

Um exemplo de Metaverso é o Second Life* - SL, utilizado para esta pesquisa.

Segundo seu criador, o Second Life ndo é simplesmente um jogo ou um
brinquedo, mas um marco na internet que pode ser comparado com a
criagdo da World Wide Web. Rosedale acredita que esse mundo pode
evoluir de forma bioldgica, e ser auto-regulado (SCHLEMMER, 2008, p. 11).

Ainda nessa perspectiva, Maia e Mattar evidenciam que,

O Second Life € um ambiente colaborativo de realidade virtual, com
interface 3-D, em que é possivel montar seu avatar, construir, comprar,
vender objetos (ou seja, um ambiente que contempla, virtualmente, o
conceito de propriedade intelectual) e que, por isso, possui sua propria
moeda (MAIA e MATTAR, 2007, p. 80).

O Second Life criado pela LindenLab, tem a intencdo de proporcionar uma
segunda vida, como o préprio nome sugere, pois, 0 sujeito imerso no ambiente tem
varias possibilidades. Segundo SCHLEMMER (2008, p.19),

O Second Life pode vir a se constituir como um novo espaco de
convivéncia, baseado na formacédo de redes sociais digitais virtuais de
aprendizagem. Nesse sentido, ele se institui enquanto TDVs que podem
contribuir, significativamente, tanto para informar quanto para a formagéo de
pessoas, aplicando-se a diferentes dominios da sociedade. No entanto,
como se trata de algo novo, se faz necessario processos investigativos que
nos ajudem a compreender as potencialidades para o desenvolvimento
humano.

¥ 0 Second Life - SL, ou Segunda Vida, é um software idealizado em 1999 por Philip Rosedale e
desenvolvido em 2003 pela empresa norte-america Linden Research In. Com o slogan “Seu mundo,
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Todos estes elementos possibilitam ao usuario viver uma experiéncia, conceito
este muito importante na Pedagogia Inaciana e é relevante estar imerso num
MDV3D vivenciando a experiéncia interacional. Falar em experiéncia, no contexto da
Pedagogia Inaciana, é falar de um conceito que torna esta educacéo possivel para o
sujeito, pois esta baseada na espiritualidade. A espiritualidade inaciana é a busca da
vontade de Deus, por meio do discernimento e da escolha pessoal, uma vez que, 0
sujeito experiéncia, na vida espiritual, seu encontro e interconexdo com Deus.

Desse modo, fazendo uma relagdo com a experiéncia, surge o ECODI, que é
um Espaco de Convivéncia Digital Virtual. Esse conceito surge no GP-Edu e é fruto
de algumas pesquisas como “A construcdo de mundos virtuais para a formacao a
distancia” e “Construcdo de mundos virtuais para capacitacdo a distancia”. Em
suma, a educacdo inaciana busca, por meio da acdo pedagdgica, tornar a
experiéncia possivel para que o sujeito internalize o que quer e, do mesmo modo,
um ECODI proporciona a experiéncia na interacdo entre 0s seres vivos que se
encontram por meio das TDVs (SCHLEMMER, 2008, p. 24). Importante enfatizar
gue uma conceituacdo mais aprofundada sobre os ECODIs serao realizados no item
2.5.

2.4 A FORMACAO DOCENTE NAS INSTITUICOES JESUITICAS

A oportunidade que tive de trabalhar com professores e instituicdes jesuitas do
Brasil possibilitou-me o conhecimento deste contexto, mais especificamente a
respeito das necessidades levantadas sobre a formacéo dos pressupostos filosoficos
gue sustentam a acao educativa nos colégios jesuitas. Contudo, cabe considerar
que a preocupacao com a formacdo do professor € inerente ao trabalho que a
Companhia de Jesus estabeleceu nos seus documentos 0s quais serao explicitados

mais adiante.

sua imaginagdo”, o SL é um metaverso que possibilita a construgdo de Mundos Digitais Virtuais em
3D — MDV3D. Disponivel em http://www.secondlife.com
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2.4.1 Bases da Pedagogia Inaciana

Ao falar de educacéo, busquei descrever os fundamentos que amparam a
Pedagogia Inaciana, entre os quais destaco: Inacio de Loyola, fundador da Ordem
dos Jesuitas, da Companhia de Jesus, 0s primeiros companheiros, constituidos por
um grupo de homens unidos para levar adiante a misséo jesuita e a Parte IV das
Constituicdes, documento escrito por Inacio de Loyola, no qual formaliza as

diretrizes norteadoras para seus seguidores.

2.4.1.1 Inécio de Loyola

Inacio de Loyola foi um nobre espanhol que sempre esteve inserido na corte
espanhola e sua preocupacao principal era ser um homem de luta, guerras e, acima
de tudo, vitérias. Nunca preocupou-se em estudar, nem tinha muita devocdo as
qguestBes religiosas. Porém, um dia, enquanto participava de uma guerra em
Pamplona, onde defendia o seu reino, teve a perna atingida por uma bala de canhéo
e foi obrigado a ficar em repouso para se recuperar da fratura. Durante este periodo,
pretendia ler livros sobre cavalaria, assunto este que mais interessava. Contudo, na
casa de seus familiares onde estava em recuperacdo sO6 haviam livros espirituais

gue contavam a vida de santos.

Ao ter acesso a ler esses livros ele ficava pensando: “se eles conseguiram
fazer tal coisa, por que eu ndo consigo?” Além disso, ao terminar as leituras, Inacio
sentia muita paz de espirito e € com esses sentimentos que ele comeca a perceber
gue h& movimentos interiores, ora bons, ora maus. Esses movimentos Sao 0s
primeiros elementos que depois ddo origem aos Exercicios Espirituais, que sao
exercicios estes elaborados para ordenar os afetos em direcdo a Deus, para que,

em todas as acoes, se possa fazer a vontade d’Ele.

Os EE. - Exercicios Espirituais constituem-se nos primeiros ensinamentos que

um jesuita recebe ao iniciar sua formacéo. Essa é a base para toda a acao de um
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jesuita: discernimento para fazer a vontade de Deus. Aqui jA se pode identificar
elementos que devem nortear a agdo educativa jesuita, uma educacao centrada no

sujeito, numa experiéncia pessoal de Deus.

Desafiado pela vida dos santos e tendo consciéncia do que se passava no seu
interior, Inacio de Loyola iniciou o seu processo de conversdao e sua vida
transformou-se completamente. Primeiro ele partiu para a Terra Santa, pois
acreditava que la era o lugar onde serviria melhor a Deus. Ao regressar, percebeu
que, para servir melhor a Deus, deveria estudar e por isso iniciou seus estudos,

apesar de sua idade avancada.

Inacio estudou na Espanha e em Paris. Foi |4 em Paris que conheceu o modus
parisiense, que anos mais tarde, acabou influenciando na educagéo da ordem dos

jesuitas.

2.4.1.2 Primeiros Companheiros

No contexto universitario Inacio encontrou jovens que experimentaram os EE. A
experimentacdo dos EE. era o meio pelo qual universitarios se convertiam
profundamente a espiritualidade e tornavam-se seguidores dos mesmos sonhos de
In4cio. Talvez seja importante ressaltar que Inacio nunca teve a pretenséo de ter
seguidores, mas sim companheiros de Jesus. E é nesse contexto que surge o termo
jesuita, que significa companheiro de Jesus. Por isso também, que 0s jesuitas nao
sdo chamados de inacianos, sdo seguidores de Jesus e, ndo, de Inécio. Isto na
época gerou conflito com outras ordens, pois também consideravam-se
companheiros de Jesus. Percebe-se, entdo, a diferenca entre inaciano e jesuita, na
mesma medida em que ha diferenca entre pedagogia jesuita e pedagogia inaciana.
A primeira diferenca diz respeito a formacédo do candidato a Ordem e, a segunda diz
respeito a educacdo das instituicbes que tem Inacio e seus ensinamentos como

Inspiragao.
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Nesse processo, Inacio foi discipulo pois sentiu necessidade de formacdo,
assumindo um processo de estudos que julgava ser importante para a misséo. E foi
nesse ambiente de estudos que Loyola encontrou alguns companheiros e relatou

nas constituicdes a importancia disso na formacao do jesuita.

2.4.1.3 Parte IV das Constituicbes

A parte IV das Constitui¢cdes, diz respeito a formacao dos jesuitas, constituindo-

se 0 inicio do apostolado educativo da Companhia de Jesus.

Quando a Ordem foi oficialmente autorizada, ndo havia o objetivo de se
trabalhar com educacao, porém, o processo de formacdo dado aos interessados em
ingressar na Ordem despertou o interesse da sociedade na formacéo de seus filhos,
a fim de que tivessem a mesma formacao, pois julgavam ser completa e avancada.
“A instituicdo de colégios para estudantes ndo pertencentes a Ordem ndo entrava no

plano primitivo de Inécio.”

Essa parte das constituicbes traz linhas mestras da organizacao didatica e o
espirito a ser assumido em toda a atividade pedagogica da Ordem. Ela mostra como
instruir nas letras, e preocupando-se em unir o divino com o humano, tendo como

principio central a espiritualidade que ordena os afetos para Deus.

2.4.1.4 Primeiros Colégios

O primeiro colégio surge em Messina, Italia. Como o grupo tinha como base a
experiéncia de estudos em Paris, consequentemente, o0 modelo educativo tinha
influéncia do modus parisiensis. Além disso, o Colégio Romano em Roma, atual
Universidade Gregoriana, foi criado e era tido como modelo das instituicbes

congéneres disseminadas pelo mundo. Era uma escola normal superior e tinha
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como objetivo preparar os futuros professores para atuarem nos colégios da

Companhia.

Embora a Companhia de Jesus fosse criada na época da Reforma esta néo
tinha como objetivo a construcdo de uma Contra Reforma, mas sim a constituicdo de
uma reforma interna na Igreja Catdlica. Muitos associam a criagdo da Ordem a
necessidade que a lIgreja tinha de manter seus fiéis contra o protestantismo.
Contudo, como afirma Franca (1952, p. 7), o apostolado educativo da Ordem foi “...

um instrumento eficaz de renovagéo crista.”

2.4.1.5 A elaboragao do documento

Com a expansdo da atividade educacional, a Ordem dos jesuitas viu-se
obrigada a elaborar um plano comum de acéo e por isso iniciou um processo de
construcdo de diretrizes para homogeneizar o apostolado educativo. Com esse
importante objetivo que em 1581, o Padre Geral Aquaviva iniciava a elaborac¢do do
documento chamado Summa Sapientia através de uma comissdo encarregada de
sua construcdo. Como o0 documento produzido nao tinha sido considerado
adequado, em 1584 outra comissao foi nomeada. Essa comissao elaborou, entdo, o
documento e uma primeira versao foi enviada a todos os Provinciais. Em fins de
1586 os relatérios chegaram a Roma com comentarios pouco estimulantes sobre o
documento. Em resumo, as conclusbes dos relatorios sobre o documento

expressavam: imprecisao e a prolixidade, considerados defeitos graves.

Em 1591, depois da uma revisdo, o documento foi enviado novamente a todos
os Provinciais e em 1594 chegavam a Roma as primeiras observagfes sobre o
documento elaborado, que desta vez estava mais objetivo. Em 1599, Aquaviva
decidiu concluir o documento e toda a Companhia pode receber a versao definitiva,
tendo-o como lei para o apostolado da educacédo. Sendo assim, oficialmente surge a
Ratio Studiorum. “Os jesuitas ajustaram-se as exigéncias mais sadias da sua
época e procuraram satisfazer-lhes com a perfeicao que lhes foi possivel” (FRANCA,
1952, p. 27).
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Em relacdo ao curriculo, o documento apresentou algumas influéncias da
Antiguidade: Roma e Grécia, pois continha orientacdes para o Provincial, o Reitor, 0

Prefeito de estudos e o Prefeito de disciplina.

Dos trés eixos que integravam o curriculo: teologico, filoséfico e humanista,
havia a complementacao, que significava o conjunto de atividades extra-classe que
ajudavam a fixar o que era desenvolvido em aula. Eram exercicios suplementares,

leituras de bons autores, discursos, academias, teatro, pregacoes, etc...

Na metodologia destacavam-se trés aspectos importantes: a prelecédo, a
repeticdo e a aplicacdo. A prelecdo era a exposi¢cdo do professor. Seus métodos e
aplicacbes variavam de acordo com o nivel intelectual dos estudantes. Os jesuitas
ndo eram favoraveis aos castigos corporais. A repeticdo era feita no final da aula ou
em momentos de estudo. Repetir o principal e mais util. A aplicacdo era o momento
de expor o aprendido e podia ser através de composi¢cdes e debates entre os alunos

e exercicios em grupo com a presenca do professor.

O professor sempre teve um papel muito importante e por iSso a preocupacgao
com a selecdo de quem eram os professores. Primavam pela formacéo do professor,
principalmente pela formacéo moral. “Tudo depende do professor” (FRANCA, 1952,
p. 87).

2.4.1.6 Revisdo de 1832

No ano de 1599, quando foi criada o Ratio Studiorum, a ordem contava com
245 colégios. Em 1773, quando a Companhia foi supressa eram 865
estabelecimentos de ensino, contando colégios e seminarios. Com a supressao da
Ordem em 1773 e seu reestabelecimento, em 1814, foi necessario atualizar o plano
de estudos. Depois de mais de um século, a Ordem decidiu atualizar os documentos
da educacao, criando um grupo internacional com o objetivo de se pensar esta
questdo, assim foi instituido o “livro amarelo” Caracteristicas da Educacédo da

Companhia de Jesus.



2.4.1.7 Caracteristicas da Educacdo da Companhia de Jesus

O documento As Caracteristicas da Educacdo da Companhia de Jesus* foi
elaborado pela Comissao Internacional para o Apostolado da Educacéo Jesuita, que
teve a sua primeira reunido em 1982. Essa comissédo era formada por jesuitas que
atuavam na educacao e que buscavam uma compreensao mais clara e explicita da

natureza peculiar da educacao jesuita.

Embora publicados em comemoragdo ao quarto centendrio da primeira
Ratio Studiorum, as Caracteristicas ndo sdo, de modo algum, uma nova
Ratio, basicamente porque apresentam principios pedagdégicos, enquanto
aquela prescrevia procedimentos. O documento é uma nova declaragcédo dos
objetivos educacionais da Companhia, € uma versdo atualizada dos seus
principios pedagdgicos. Oferece uma visdo comum da fidelidade da
educacéo jesuitica hoje, constituindo-se num instrumento para a renovacao,
o aprofundamento e a avaliagdo dos colégios. Desta forma, o texto expressa
o reconhecimento da importancia de trabalho educativo. Os destinatarios do
documento sdo os jesuitas e leigos atuantes na educacdo basica dos
colégios e, por extensdo, em outras instituicdes educativas da Companhia e
em outros campos de apostolado (KLEIN, 1997, p. 100).

O trabalho comecou com a definicdo do que € a educacéo jesuita. A educacao
jesuita afirma a realidade do mundo, ajuda a formacado integral de cada sujeito
dentro da comunidade humana, considera a dimensao espiritual na educacéo,

reconhece a educacdo como misséo e promove o dialogo entre a fé e a cultura.

A educacdo da Companhia visa formar um aluno competente, consciente e
compassivo que, por meio do curriculo escolar, obtém uma formacdo orientada a
valores, tendo a justica como valor fundamental. Nessa acado, o professor € aquele

gue serve e colabora no processo formativo do aluno (KLEIN, 1997, p. 114).

% CARACTERISTICAS da educacéo da Companhia de Jesus. S&o Paulo: Loyola, 1987. 73 p. (Colecdo Documenta SJ )
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2.4.1.8 Pedagogia Inaciana: uma proposta pratica

Depois da conceituacdo do que é a educacao na Companhia de Jesus, buscou-
se uma aplicacdo da pedagogia jesuitica através operacionalizacdo da educacéo

para valores.

O paradigma pedago6gico aqui proposto comporta um estilo e processo
didaticos particulares. Exige a insercdo do tratamento de valores e o
crescimento pessoal, dentro do curriculo existente, mais do que acréscimos
de cursos especificos (Pedagogia Inaciana, 1993, p. 17).

Entdo, o Paradigma Pedagogico Inaciano — PPI significa uma aplicacdo pratica

da teoria apresentada pelas Caracteristicas, contudo,

A educacao nos colégios da Companhia pretende transformar a maneira
segundo a qual a juventude vé-se a si mesma e aos outros, aos sistemas
sociais e suas estruturas, ao conjunto da humanidade e a toda a criagédo
natural. A educacdo jesuita, se realmente alcanca o seu objetivo, deve
conduzir finalmente a uma transformacéo radical, ndo sé do modo ordinario
de pensar e agir, mas também do modo de entender a vida, como homens e
mulheres competentes, conscientes e compassivos, que buscam o “maior
bem” na realizagdo do compromisso da fé e da justica, para melhorar a
qualidade de vida dos homens, especialmente dos pobres de Deus,
oprimidos e desamparados (Pedagogia Inaciana, 1993, p.28).

O PPI fundamenta-se por meio de cinco pontos interligados: contexto,
experiéncia, reflexdo, acado e avaliagdo. Esses pontos interligados tém por objetivo
envolver o aluno ao maximo para que ele, ao passar pelo processo de ensino e de
aprendizagem, torne-se uma pessoa capaz agir num mundo de forma a transforma-

lo. A seguir, sdo explicitados os cinco pontos.

Contexto: o professor deve conhecer o méximo possivel sobre a vida e o
mundo do aluno. De onde ele vem, quais sdo seus interesses, familia, politica,

economia, cultura, etc...
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...precisamos entender o mundo do aluno, sem descuidar as formas pelas
quais a familia, os amigos, os companheiros, a subcultura juvenil e seus
costumes, bem como as press@es sociais, a vida escolar, a politica, a
economia, a religido, os meios de comunicacéo, a arte, a musica e outras
realidades estdo causando impacto neste mundo e influindo no aluno para o
bem ou para o mal (Pedagogia Inaciana, 1993, p. 44).

Este deve ser o conhecimento profundo que o professor tera do aluno, para

com essa compreensdao poder leva-lo a melhor experiéncia de aprendizagem.

Experiéncia: sdo as acdes que a escola proporciona para que 0s alunos vivam
momentos significativos da aprendizagem. Esses momentos significativos dizem
respeito a uma imersao para que todos os sentidos sejam contemplados, ou seja,
“ter conhecimento de fatos, conceitos e principios”. Empregamos a palavra
EXPERIENCIA para descrever qualquer atividade que, junto com uma aproximacao
cognitiva da realidade em questdo, o aluno percebe uma reacao de carater afetivo
(Pedagogia Inaciana, 1993, p. 50).

Segundo o documento, a experiéncia pode se dar de duas maneiras: direta e
indireta. A direta é quando se proporciona experiéncias onde o aluno faz uma
imerséo, como por exemplo, alguma acéo social, que poderia ser visitar um orfanato.
A indireta € quando, numa sala de aula, utilizam-se de mecanismos capazes de
levar o aluno a reflexdo sobre um determinado assunto, como por exemplo, a

geleiras da Antartica.

Reflex&do: significa o que as experiéncias, diretas ou indiretas, sdo capazes de

provocar nos alunos.

Neste nivel da REFLEXAO, a memoria, o entendimento, a imaginaco e 0s
sentimentos séo utilizados para captar o significado e valor essencial do que
esta sendo estudado, para descobrir sua relagdo com outros aspectos do
conhecimento e da atividade humana, e para apreciar suas implicacées na
constante busca da verdade e da liberdade. (Pedagogia Inaciana, 1993, p.
54)

Nesse ponto, o professor deve ser um problematizador, no sentido de propiciar

e ampliar a reflexdo do aluno, sem intervir, no entanto, em sua liberdade.
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Acdo: a acdo é a operacionalizacdo de tudo o que foi ensinado e,
principalmente, o resultado da reflexdo. “A palavra ACAO refere-se aqui ao
crescimento humano interior baseado na experiéncia na qual se refletiu, bem como a
sua manifestacéo externa” (Pedagogia Inaciana, 1993, p. 60). E nesse ponto que 0
aluno aplica os conhecimentos e ensinamentos através de atitudes adquiridas na

escola.

Avaliacao: neste ponto, o aluno retoma tudo o que aprendeu e, sob a forma de

analise, verifica em que pontos tem condicdes de melhorar a sua acdo. “...é
essencial a avaliagcéo periodica do seu progresso nas atitudes, prioridades, modo de
proceder de acordo com o objetivo de ser ‘pessoas para os outros” (Pedagogia

Inaciana, 1993, p. 63).

E importante ressaltar que esses cinco pontos procuram envolver integralmente
o aluno num processo de ensino e de aprendizagem, ndo somente no aspecto

cognitivo, mas também no aspecto afetivo.

Uma reaplicacdo do Paradigma Inaciano pode ajudar o aluno a amadurecer,
pois este:
e Aprendera gradualmente a discernir e selecionar suas experiéncias;
e Tornar-se-a capaz de adquirir maior plenitude e riqueza pessoais, a
partir da reflexdo sobre estas experiéncias; e
e Conseguird automotivar-se, baseado em sua prépria honestidade e
humanidade, para optar consciente e responsavelmente (Pedagogia
Inaciana, 1993, p. 66).

2.4.1.9 Projeto Educativo Comum - PEC

O Projeto Educativo Comum foi um documento elaborado em 2005 pela
Conferéncia dos Provinciais Jesuitas da América Latina. Esse documento procura
apresentar as diretrizes para a acao educativa da Companhia de Jesus no contexto

latino americano.

Seguindo o conceito de educacdo da Companhia de Jesus, o documento

aborda onze temas pertinentes ao contexto:
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10.

11.

Identidade na missdo. A missdo de educar tem total relagdo com a

espiritualidade inaciana.

Comunidade educativa. Deve haver uma interacao entre a escola e a

comunidade, bem como entre as instituicdes.

Impacto na sociedade e nas politicas publicas. As instituicbes devem

provocar mudanca social.
Pluralismo cultural e fé cristad. Didlogo com as diferentes culturas.

Valores que queremos promover. Educar para os valores do amor,
justica, paz, honestidade, solidariedade, sobriedade, contemplagéo e

gratuidade.

Processos educativos. Todos o0s processos da instituicdo estao

orientados para formar “homens e mulheres para os demais”.

Novas formas de pensar e aprender. A nova geracédo tem uma forma

diferente de aprender devido ao contato com as tecnologias.

BN

Incentivo a pesquisa. Despertar para a busca e a descoberta da
verdade.

Novo desenho organizacional e gestdo eficaz. Toda instituicdo é co-

responsavel pela missao universal da Companhia.

Cultura avaliativa e renovacédo continua. Avaliar para buscar sempre o

magis®.

Continuo educativo e Redes cooperativas. Integrar-se e cooperar para

um trabalho em rede.

Em linhas gerais, 0s pontos evidenciados tratam onze tematicas que devem ser

abordadas pelas instituicbes educativas da ordem na América Latina. Fazendo uma

fundamentacdo na espiritualidade e nas Caracteristicas, procede-se numa analise

Desenvolvimento mais pleno das capacidades individuais de cada pessoa em cada etapa de sua vida, unido ao desejo de
continuar este desenvolvimento, ao longo da vida, e a motivagéo para utilizar as qualidades desenvolvidas em beneficio dos
outros” (Caracteristicas, 1987, p. 38).
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do contexto e, devido as probleméticas levantadas, busca-se dar orientacdes para

uma a(;éo concreta.

2.4.1.10 Programa Loyola

Estes documentos, principalmente o Projeto Educativo Comum, vem apresentar
as grandes necessidades no atual contexto latinoamericamo, contudo, estas
necessidades sdo comunicadas aos atores envolvidos no apostolado educacional da
Companhia de Jesus. Seguindo esta premissa, o Programa Loyola surge tendo

como objetivo geral formar os envolvidos na educacéo das instituicdes jesuitas.

A Companhia de Jesus atualmente busca formar os seus colaboradores leigos
para juntos levar a missao de fé e justica onde quer que ela esteja. De acordo, com
o PEC h& uma grande gama de desafios a serem enfrentados como é o caso da
desigualdade social, a violéncia e a crueldade, o crescimento da corrup¢cdo e da
desonestidade, as ameacas ecoldgicas, a crise de valores, o pluralismo e a
diversidade cultural, o novo tecido social e a reestruturacao cultural, a sociedade da
informacéo, o sistema neoliberal e o império do mercado, a crescente dificuldade de
governabilidade e o enfraguecimento do Estado de direito. Todo este contexto
instiga a formar pessoas capazes de agir num mundo marcado pelas tensdes e
transformacdes nas varias areas de conhecimento e setores da sociedade. Neste
sentido, o programa buscard, a partir dos eixos de educacéo, espiritualidade, gestédo
e acao social, formar pessoas integralmente que atendam as necessidades de um

mundo que pede profissionais altamente capacitados e comprometidos.

Espiritualidade: A base de toda a agéo jesuita vem dos Exercicios Espirituais,

deixados pelo préprio fundador Santo Inacio, e pde o sujeito diante do mundo para
no contexto onde estiver agir com vistas ao Criador. Neste sentido o Programa
oferecera formas de desenvolver a dimenséao espiritual de cada um dos participantes
para agir propagando a fé num mundo plural, respeitando as particularidades de

cada uma.
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Educacédo: O apostolado da educacédo da Companhia de Jesus busca formal
pessoas integralmente, levando em consideracdo as suas dimensoes e preparando
para agir num mundo repleto de desafios. Para isso, a Pedagogia Inaciana que &
uma atualizacdo dos documentos sobre a educacéo traz contribuicbes que balizam a
acdo pedagogica. Também, o Projeto Educativo Comum para a educagdo na

América Latina traz uma andlise do contexto e sugere diretrizes para agoes.

Gestédo: A gestao € um setor que ha em todas as instituicées, porém esquecido
de que também necessita formacéo. Considerando a importancia do setor para cada
instituicdo, o Programa pretende contribuir com a formag&o deste pessoal para se

apropriarem do modo de proceder da Companhia em relacdo a administracao.

Acado social: O apostolado social € uma das prioridades apostélicas da
Companhia em nivel mundial e esta missdo se traduz de diversas formas nas
provincias, tal como, Fé e Alegria, Centros Sociais e projetos das obras educativas.
Com o isso, 0 Programa pretende capacitar pessoas para atuarem de acordo com 0s

fundamentos da Companhia, que vém da educacéao, espiritualidade e gestao.

2.4.2 Educacéo continuada / educacéo por toda a vida

A formalizacdo da educacdo dos jesuitas iniciou no século XVI, com Inacio de
Loyola e, desde o inicio havia uma preocupacédo com a formacao dos professores.
Por se tratar de uma educacdo humanista®, fundamentada no cristianismo e com
um compromisso ético e solidario, o professor sempre teve um papel muito
importante, e por isso, a preocupacdo com a selecdo do corpo docente. Segundo
Franca (1952, p. 87) “Tudo depende do professor” e a Ratio ja trazia que “el objetivo
de la educacion jesuitica es el aprendizaje de las letras y de las costumbres
cristianas (KLEIN, 1998).” Primavam pela formacdo do professor, principalmente
pela formacdo moral, pois o docente deve ser alguém que da testemunho, que se

configura com um exemplo, uma referéncia para os seus alunos. Esta preocupacéo

3 « Estamos entonces comprometidos em la formacion de um sujeto que comprenda su vida personal y publica
dentro de uma antropologia Cristiana como persona abierta a Diosy al outro que se encuentraa si mismoy se
realiza ‘comlos demas’ y ‘siendo paralos demas'.” (PEC, pag. 115)
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vinha em fung&o do préprio curriculo composto por trés eixos: humanista, filoséfico e

teoldgico.
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Figura 7 — mapa conceitual do curriculo

subdividida

Na época o professor era desprestigiado, mas devia tratar os alunos com afeto
paterno, bondade e justica; ndo distinguir entre rico e pobre; ndo dirigir palavra
injuriosa; ter bom humor e jovialidade. Era visto como ajudante®®, ou seja, aquele

que serve e colabora no processo formativo dos alunos (KLEIN, 1997, p.114).

Como o professor tem a fungcédo de dar testemunho, de ser um exemplo, a

Companhia de Jesus elaborou alguns direcionamentos para a acao educativa.

A fim de chegar a genuina colaboragéo e partilha de responsabilidades, os
leigos necessitam conhecer a espiritualidade inaciana, a histéria educativa,
as tradicbes e a vida da Companhia (Caracteristicas da Educacdo da
Companhia de Jesus, 1987, p. 49).

%« A metéfora ‘ professor-gjudante’ provém dos Exercicios Espirituais, em que In4cio de Loyola orienta ‘aquele
gue da os exercicios adesempenhar um papel coadjuvante no processo do exercitante, sem substitui-lo em sua
busca, nem impor-lhe o ritmo de trabalho, nem, muito menos, induzi-lo a qualquer decisdo de vida, por meritério
gquesga’ (KLEIN, 1997, p. 115).
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Como a Companhia de Jesus ndo da conta de toda a missdo com o numero de
membros que ela possui, ela tem por objetivo a formacao dos colaboradores para

que auxiliem na missao.

A Companhia deseja fortes relacionamentos com o maior nimero possivel
de colaboradores. Aqueles que pedem uma ligagdo mais proxima com a
missdo da Companhia normalmente chegam a esse desejo mediante a
experiéncia dos Exercicios Espirituais (CG XXXV, Dec. 6, p.220).

A formacao se da, principalmente, na espiritualidade, que € o fundamento da
missao, para que depois seja aplicada em diversos apostolados. Tendo o objetivo de
tornar clara a proposta educativa da Ordem para os seus colaboradores, o
documento Caracteristicas da Educag¢do da Companhia de Jesus afirma o seguinte

em relacdo a formagéo continuada:

“O mundo moderno se caracteriza pela rapidez das mudancas. A fim de
manter a sua eficacia como educadores e a fim de ‘discernir a resposta mais
concreta ao chamado de Deus, todos 0s membros adultos da comunidade
educativa precisam aproveitar as oportunidades de educacdo continuada e
do desenvolvimento pessoal permanente, especialmente na competéncia
profissional, nas técnicas pedagodgicas e na formagdo espiritual
(Caracteristicas da Educacdo da Companhia de Jesus, 1987, p. 49).

Baseado na afirmativa acima especificada situa-se um dos objetivos do
Programa Loyola, que é tornar clara a proposta educativa da Companhia de Jesus.
Com essas transformacdes atuais e a possibilidade do trabalho em rede, novas
formas de formacdo permanente sdo possiveis e, em se tratando de um novo

contexto para a aprendizagem, a EaD na formacéo de professores.

A EAD, nesse sentido, deve ser compreendida como uma modalidade de
educacdo que permite o compartilhamento, o didlogo entre os sujeitos, na
busca de construgédo de significados sociais, possibilitando a constituicéo,
por isso mesmo, de um espaco, ndo necessariamente fisico, de interlocucéo
entre os sujeitos da agéo educativa (NEDER, 2005, p. 81).
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Segundo Ramal (1999, p.19), o professor assume uma nova postura na sala de

aula.

a) Profissionais atualizados, contextualizados no debate sobre o pds-
modernismo e suas implicagdes para a educacgdo; b) usuarios criticos da
tecnologia, capazes de associar o computador as propostas ativas de
aprendizagem; c) cidad@os atentos aos desafios politicos-sociais que estao
envolvidos no contexto pedagogico de hoje.

Sendo assim, a formacédo docente procura através da modalidade a distancia,
uma nova forma de se apropriar das bases educativas jesuitas, tendo em vista o
apostolado da educacdo. Com isso, o ECODI torna-se um meio de capacitacédo
docente nesse contexto, porque proporciona a criacdo de um espaco comum, onde,
com o apoio das TDVs, é possivel a interagdo entre docentes e dos docentes com o
meio no qual estdo imersos, proporcionando a troca de experiéncias, de informacéao,

bem como a constru¢do do conhecimento.

2.5 ESPACOS DE CONVIVENCIA DIGITAIS VIRTUAIS — ECODIS

Com o surgimento de novas tecnologias, novos espacos séo constituidos na
cibercultura. Como vimos, a web vai evoluindo e novas formas de interacéo
aparecem para dar conta de aproximar ainda mais 0s usuarios, os quais utilizam
esses espacos para diferentes fins: trabalho, lazer, educacao, entretenimento. O
termo ECODI surge das pesquisas realizadas no GP-EDU e tem se configurado
como um espaco de relagdes. Contudo, sem essas relacdes, o ECODI deixa de

existir. O detalhamento dos ECODIs € desenvolvido a sequir.

2.5.1 ECODIs como espagos para a capacitacao docente

Quando um grupo de pessoas se unem com o propdésito de encontrar
fundamentos para suas acfes e estudos, teorizar sobre a realidade, buscar

respostas para as suas duvidas, o espaco constitui-se como um lugar para a
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construcdo do conhecimento, para criacdo e para promocgao de estrutura e
consisténcia as teorias. Assim € o GP Edu — Grupo de Pesquisa em Educacao
Digital que se reune simultaneamente de forma presencial fisica e de forma

presencial virtual, via Second Life. Por isso, segundo Schlemmer (2009),

Espaco de Convivéncia Digital Virtual — ECODI € resultado do
amadurecimento tedrico, fundamentado em pesquisas realizadas desde
1998, sobre o uso de diferentes Tecnologias Digitais Virtuais — TDVs em
processos de ensino e de aprendizagem, numa abordagem
interacionista/construtivista/sistémica que entende as tecnologias como
potencializadoras do desenolvimento socio-cognitivo-afetivo. O suporte
tedrico dessas pesquisas se fundamenta na Epistemologia Genética de
Jean Piaget, na Biologia do Conhecer, na Teoria da Autopoiesis de
Humberto Matura e Francisco Varela, na Teoria do Emocionar de Humberto
Maturana, nos estudos do Sociélogo Manuel Castells e do filésofo Pierre
Lévy.

Assim, as pesquisas no GP-Edu que integram, além de pesquisadores,
estudantes de mestrado, doutorado e alunos da graduacao, partem do pressuposto
de que o conhecimento se gera no coletivo, na interacdo com o outro, enquanto
legitimo outro. Seguindo essa premissa, ao elaborar qualquer atividade no virtual, o
ECODI torna-se um espaco de relagbes que se dao no coletivo e que assim

proporcionam a constru¢cao do conhecimento. Pois,

De acordo com pesquisas um ECODI - compreende:

o diferentes Tecnologias Digitais - TDs - integradas, tais como
Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVAs), Mundos Virtuais,
em 3D (MDV3D - nos quais a interacdo ocorre entre sujeitos
representados por avatares, “humanos virtuais” ou bots),
agentes comunicativos (ACs - criados e programados para a
interagdo), dentre outros, que juntos favorecam diferentes
formas de comunicacéo (linguagem escrita — texto, linguagem
imagética - imagens, linguagem gestual — movimento e
linguagem oral - fala, som), reunindo todas essas linguagens
num Unico espago de interacao;

e 0 fluxo de comunicacéo e interacdo entre 0s sujeitos presentes
nesse espago e,

e 0 fluxo de interacdo entre sujeitos/meio, ou seja, o proprio
espaco tecnoldgico. (SCHLEMMER, 2009)

Um ECODI pressup®fe, fundamentalmente, um tipo de interacdo que possibilita

aos sujeitos (considerando sua histdria de interacfes) que “habitam” esse espaco
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configura-lo colaborativamente e cooperativamente de forma particular, ou seja, por

meio do seu viver e do conviver.

Em suma, um ECODI deve unir tecnologias digitais, relacdes entre sujeitos e
interacdo entre os sujeitos e o meio. Por esta razdo, o ECODI tem sido utilizado na
educacdo e mais especificamente, na capacitacdo de professores, pois tem
proporcionado uma interacdo entre sujeitos que, por muitas vezes estao longe
geograficamente, proporcionando um espaco de construcdo coletiva do
conhecimento. Ainda segundo Backes e Schlemmer (2008),

no contexto educacional um espaco de convivéncia se configura da
seguinte forma: o educador tem um espaco que lhe é préprio para conviver
com os estudantes e estes também tém um espaco que lhes é atribuido.
Deste modo, nas intera¢cdes, educador e estudantes configuram um espacgo
de convivéncia que lhes é comum, onde todos sdo co-ensinantes e co-
aprendentes. Quando ndo se configura este espaco de convivéncia, pode
estar ocorrendo somente a transmissdo de informagfes, sem propiciar a
transformacéo do estudante e do educador, tdo pouco a construcdo do
conhecimento. Nesta outra concepcéo alguém ensina e alguém aprende o
gue foi ensinado, ndo ocorrendo a autoproducdo do conhecimento no
estudante nem no educador.

Pode-se afirmar que reforca o que ha muito tenho lido e experienciado sobre as
aulas a distancia. O professor “perde o palco” como era uma aula da escola classica,
pois nestes espacgos ele se torna um facilitador e deve descobrir que mediagdes
utilizard para dar conta de comunicar o que ele estd querendo. Portanto, sdo novas
formas de ensinar que ainda sdo desconhecidas por muitos dos professores. Porém,
guem esta interessado em aprender, vai aprender, pois a geracdo digital esta

aprendendo muito rapido e de muitas formas.

E nesse sentido que a pedagogia inaciana chama a atenc&o para o aprender a
aprender que deve ser ensinado aos alunos mas que ndo somente estes e sim
também os professores devem estar abertos a este aprender por toda a vida.
Seguindo uma premissa dessa filosofia da educacdo, os sujeitos devem estar
abertos ao contexto e atentos aos desafios que este os chama. Por isto, um dos
desafios atuais € o conhecimento dos espacos virtuais como possibilidades de

educar. Assim, o PPI torna-se extremamente relevante para instigar professores e
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alunos a conhecerem os diferentes espacgos e utilizarem-nos como espagos

educativos.

2.5.2 O PPl na criacdo de ECODIs para a formacéo de docentes atuantes em
instituicdes jesuitas

O Paradigma Pedagodgico Inaciano sugere a aplicagcdo dos cinco pontos
(Contexto-Experiéncia-Reflexdo-Acao-Avaliacdo) os quais devem dar conta de uma
formacao integral do aluno. Isso tem se tornado fator-chave para que os docentes
das escolas jesuitas busquem aprender cada vez mais sobre a geracao digital e

sobre os espacos virtuais nos quais essa geracgao tem frequentado.

Estamos vivendo num novo contexto de aprendizagem, que extrapola as
paredes da escola, ou o ambiente em que estavamos acostumados a aprender.
Tanto para o professor quanto para o aluno tem surgido muitas outras possibilidades
de aprender. Isso tem sido proporcionado pela internet e o seu constante
crescimento e uso. Ramal (2006) vai citar alguns exemplos desta transformacao: a
velocidade de producéo e circulacdo de informacgdes, a relagcédo entre aprendizagem
— trabalho — cidadania e o advento das tecnologias digitais.

Assim, um ECODI torna-se a possibilidade de imersdo num metaverso onde o
aluno pode experienciar ambientes, que de forma presencial fisica seria impossivel.

Digo isso porque, segundo Schlemmer (2008),

Metaversos se constituem enquanto plataformas virtuais em 3D, que
extrapolam os limites da simulacdo do mundo fisico, possibilitando a
socializagéo dos sujeitos, por meio de novas formas de organizacdo social
gue podem ser criadas em “mundos paralelos”. Nos metaversos identidades
podem ser construidas para representar, o “eu digital virtual”, uma espécie
de “corporificacdo”, denominada por Lévy (1999) de “corpo tecnologizado”.
Esse avatares sdo criados/customizados de acordo com as preferéncias e
desejos do sujeito que sera representado por ele nesse espago em 3D. E
por meio dele que podemos nos teletransportar ou teleportar para outros
espacos nos mundos. Nos metaversos, espacos que reproduzem ambientes
fisicos se misturam a espagos que reproduzem o resultado da nossa
imaginagdo, a fantasia vira “realidade” e podemos viver a “metafora da
nossa vida”, o que importa nesse mundos realmente é viver, experimentar,
construir, comprar, interagir, brincar, enfim, conviver. Nesses ambientes
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podemos ser, por meio dos avatares, nés mesmos ou quem desejarmos ser,
viajar por espacos ficticios ou totalmente metaféricos.

Assim, pode-se simular um ambiente para varias atividades na area da fisica,
da biologia, da quimica, etc, e 0s alunos com seus avatares podem se expressar da
maneira como desejarem. A imersao e a experimentacao destes ambientes levam os

sujeitos a uma reflexdo, um processo reflexivo.

Essa reflexdo situa-se desde o processo de construgcdo da sua ldentidade
Digital Virtual, de ver como cada um € representado nesse espaco, até os conteudos
que ali estdo representados graficamente e as possibilidades de constru¢cao conjunta
que surge. A reflexdo que a aula se compromete a despertar no aluno, utilizando as
suas faculdades e que na sala de aula muitas vezes usa-se a imaginacdo, num
metaverso o aluno esta imerso no ambiente. Por isso, ele tem uma experiéncia mais
proxima da experiéncia direta, uma vez que a simulacdo gréfica favorece a sua

promocao.

Além disso, um espaco fundamentado na solidariedade, na ética, na
convivéncia, pode se traduzir numa oportunidade de ja estar preparando 0s sujeitos
para esta vivéncia no mundo real, ao qual todos estamos orientados. Todos 0s
ensinamentos que a Pedagogia Inaciana proporciona, sdo bases para levar a uma
acado. Nesse sentido, a experiéncia educativa em uma escola jesuita deve preparar
o aluno para um agir no mundo, formar homens e mulheres para os demais®. E
isso, na atualidade, inclui também as interacfes digitais virtuais, o saber viver e

conviver no mundo digital virtual.

Também, tudo o que se aprende e o que se faz deve, em algum momento, ser
avaliado, pois a constante busca de aprimoramento deve estar pautada por uma

avaliacdo continuada e formativa.

Assim, as transformacfes na sociedade global e os avancos tecnolégicos tém
nos levado a compreender, cada vez mais, o contexto em gue 0S nossos alunos
estdo inseridos e, por isso, de que forma estdo aprendendo. Uma das formas de

fazer isso é proporcionar aos docentes a experiéncia de aprender em metaversos,
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pois desta forma eles podem ter uma experiéncia direta do que isso significa e,
dessa forma, construir fundamentos mais sélidos para repensar suas praticas

pedagogicas.

3 METODOLOGIA DA PESQUISA

Apbs ter desenvolvido o capitulo da fundamentacédo tedrica, sobre a qual se
alicerca essa dissertacdo, apresenta-se a seguir o quadro metodoldgico que orientou

a realizacéao da pesquisa.

3.1 DELINEAMENTO

Descartes foi um filésofo francés que, num dado momento da vida passou a
questionar tudo o que havia sido ensinado a ele. Essa foi a forma que ele encontrou
de buscar clarificar as idéias. Assim, acredito que, ao realizar uma pesquisa,
passamos a ter um posicionamento cartesiano cético, onde colocamos tudo a prova
para podermos buscar a verdade. Essa € uma forma de homem fazer ciéncia, uma
vez que 0 senso comum nos leva ao conhecimento muito superficial e na dimenséo

da doxa, que significa opinido, um pensamento infundado.

O que impulsiona o homem em direcdo a ciéncia é a necessidade de
compreender a cadeia de relacdes que se esconde por tras das aparéncias
sensiveis dos objetos, fatos ou fendmenos, captadas pela percepcao
sensorial e analisadas de forma superficial, subjetiva e a critica pelo senso
comum. O homem quer ir além dessa forma de ver a realidade
imediatamente percebida e descobrir os principios explicativos que servem
de base para a compreensdo da organizacao, classificacdo e ordenacéo da
natureza em que esta inserido (KOCHE, 2004, p. 29).

E nesta busca da verdade que as teorias vdo surgindo, sendo falseadas e
desta maneira vao se constituindo novas. Por isso, a opcao tedrica nesta pesquisa

serd a dialética.

% Frase do P. Pedro Arrupe, antigo Superior Geral da Companhia de Jesus.
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O termo “dialética” e, mais apropriadamente, a expressdo “arte dialética”,
esteve em estreita relagdo com a palavra “didlogo”: “arte dialética” pode
definir-se primariamente como “arte do didlogo”. Como no didlogo ha (pelo
menos) dois logoi que se contrapdem entre si, também na dialética ha dois
logoi, duas “razBes” ou “posicBes” entre as quais se estabelece
precisamente um diadlogo, ou seja, um confronto no qual se verifica uma
espécie de acordo na discordancia — sem o que ndo haveria didlogo — mas
também uma espécie de sucessivas mudancas de posicdes, induzidas
pelas posicdes “contrarias” (MORA, 2001, p.182).

Essa opcéo foi realizada devido ao fato da pesquisa ser uma construgéo e um

processo, onde o pesquisador também é parte dessa construgcdo. Na concepcao

dialética, BARBAROI (1995) coloca algumas caracteristicas:

O conhecimento é uma construcéo social, vinculado ao contexto
historico;

Na concepcdo de homem diz que ele é um ser histdrico e social;
A atitude do pesquisador deve ser de engajamento concreto,
acao transformadora,

A orientacdo da pesquisa deve ser no contexto da critica e da
acao transformadora,;

Os tipos de informacdes sdo adequadas a natureza do
fenbmeno, qualitativas e quantitativas (se o fenbmeno for
guantificavel);

Os fatos néo séo vistos isoladamente, nem se explicam por
relacbes de causa e efeito, mas séo interpretados dentro do
contexto histérico das relacdes sociais de forma critica. O fato é
visto como co-determinado pelas representacbes e conceitos

humanos, anteriormente a sua elaboracéo teorica.

Assim, no desejo de sair da doxa e ir em busca da episteme, 0 homem se apodia

em teorias que lhe ajudam a pensar a realidade e, em seguida, busca formas de

analisar certos elementos da realidade. Com isso, chega a metodologia.

A metodologia, segundo Minayo (2007, p. 14), € o caminho do pensamento e a

pratica exercida na abordagem da realidade. Seguindo esse raciocinio, o

pesquisador torna-se um sujeito atento a realidade, na qual busca cada vez mais

fundamentos para sustentar o seu posicionamento em relacéo a ela mesma.
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O reconhecimento do poder relativo da metodologia tem por tras outra
decorréncia da evolugdo do pensamento epistemoldgico: a substituicdo da
busca da verdade pela tentativa de aumentar o poder explicativo das
teorias. Neste contexto, o papel do pesquisador passa a ser o de um
interprete da realidade pesquisada, segundo os instrumentos conferidos
pela sua postura teorico-epistemoldgica. Nao se espera, hoje, que ele
estabeleca a veracidade das suas constatacfes. Espera-se, sim, que ele
seja capaz de demonstrar — segundo critérios publicos e convincentes — que
o conhecimento que ele produz € fidedigno e relevante tedrica e/ou
socialmente (LUNA, 2007, p. 14).

Buscando contextualizar essa pesquisa, quanto ao seu delineamento, podemos
dizer que ela é de natureza aplicada, pois 0 conhecimento gerado visa aprimorar o
trabalho em rede desenvolvido pelos docentes dos colégios jesuitas no Brasil;
apresenta uma abordagem qualitativa e quantitativa, (quali-quanti-quali)
guantitativa porque, em se tratando de redes sociais, sera feita uma andlise dos
lagcos, os quais podem ser quantificaveis e também representados graficamente,
segundo a topologia de redes. Também ela serd qualitativa porque o pesquisador
tem contato direto e prolongado com sua fonte de dados, fazendo com que a
interpretacdo dos fenbmenos e a atribuicdo de significados sejam basicas no
processo desta pesquisa. Neste sentido, LUDKE e ANDRE (1986, p. 11) apresentam
cinco caracteristicas basicas de uma pesquisa qualitativa:

1. A pesquisa qualitativa tem o ambiente natural como sua fonte direta de
dados e o pesquisador como seu principal instrumento;
Os dados coletados sao predominantemente descritivos;
A preocupacao com 0 processo € muito maior do que com o produto;
O “significado” que as pessoas dao as coisas e a sua vida sédo focos de
atencao especial pelo pesquisador;

5. A andlise de dados tende a seguir um processo indutivo.

Minayo (2007, p. 21), sobre a pesquisa qualitativa, diz que

...responde a questdes muito particulares. Ela se ocupa, nas Ciéncias
Sociais, com um nivel de realidade que ndo pode ou ndo deveria ser
guantificado. Ou seja, ela trabalha com o universo dos significados, dos
motivos, das aspiracdes, das crencas, dos valores e das atitudes. Esse
conjunto de fendmenos humanos é entendido aqui como parte da realidade
social, pois o ser humano se distingue ndo s6 por agir, mas por pensar
sobre o que faz e por interpretar suas acdes dentro e a partir da realidade
vivida e partilhada com seus semelhantes.
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A pesquisa configura-se ainda como uma pesquisa exploratéria, sendo que o
problema de pesquisa foi sendo elaborado ao longo de quatro anos de trabalho
realizado com os docentes de diferentes colégios jesuitas, por meio de conversas
informais durantes os cursos que foram desenvolvidos. Na pesquisa exploratoria,
segundo Luna (2007, p. 62), ha algumas “vertentes metodoldgicas que defendem
que a construcdo do problema ocorra ao longo e como parte do processo de
pesquisa”.

Também, serd levado em consideracdo nesta pesquisa, 0 processo de
construgdo do ECODI Inaciano, o qual partirh dos conhecimentos prévios que 0s

alunos tem sobre a Pedagogia Inaciana.

A preocupag¢do com 0 processo € muito maior do que com o produto. O
interesse do pesquisador ao estudar um determinado problema é verificar
como ele se manifesta nas atividades, nos procedimentos e nas interacées
cotidianas (LUDKE; ANDRE, 1986, p. 13).

Nesse quadro metodoldgico serdo analisados textos dos chats e imagens
registrados durante o desenvolvimento do curso. Segundo as autoras (LUDKE;
ANDRE, 1986), nesta abordagem ha uma tentativa de capturar a “perspectiva dos
participantes”. Por isso, a proposta do curso era representar graficamente um
espaco inaciano.

Um dos objetivos da pesquisa € como estimular a aprendizagem online, em
rede, de forma que os professores, mesmo estando dispersos geograficamente,
sintam-se pertencentes a um mesmo grupo que compartilha pressupostos comuns e,
por isso, do ponto de vista dos procedimentos técnicos, pode-se chamar de um
estudo de caso, o qual possibilita delimitar o objeto, considerando-o singular.
Conforme relatado anteriormente, ha uma escassez de pesquisa sobre a Pedagogia
Inaciana e, mais ainda, sobre essa no contexto da TDs. Por isso, estudar a
Pedagogia Inaciana no contexto de ECODIs pode ser considerado uma experiéncia
singular. LUDKE e ANDRE (1986, p. 17), afirmam que “quando queremos estudar
algo singular, que tenha um valor em si mesmo, devemos escolher o estudo de
caso.” Sendo um estudo de caso, parto do principio de que a ida a campo é uma
imersdo em ambientes em que os fendmenos podem revelar muita coisa. Por isso, a
atitude de descoberta é fundamental, ou seja, um olhar sempre atento a tudo o que

pode aparecer. Embora eu esteja em contato e interagindo em funcao do trabalho de
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alguns anos, sempre ha um olhar mais agucado e preparado para o que podera se

manifestar. Também, pode-se classificar como uma pesquisa bibliogréafica e

documental, pois serdo utilizados materiais ja publicados, bem como documentos

da Companhia de Jesus, os quais séo internos da Ordem e ndo sao publicacdes

cientificas.

3.2 PARTICIPANTES

Todos os cursos lancados pelo Programa Loyola tém como foco principal os

professores dos colégios jesuitas no Brasil. Este universo, conforme tabela abaixo

compreende 1990 professores atuando desde a educacao infantil até a educacéo de

jovens e adultos.

Figura 8 — Quadro geral com o nimero de professores nos colégios jesuitas no Brasil.

Provincia Colégio/UF Professores
Escola Jodo Paulo Il - BA 18

Colégio Santo Inacio - CE 93

Brasil Nordeste Colégio Antonio Vieira - BA 200
Esc. Centro Social Mangueira - BA 18

Colégio Diocesano - PI 144

Escola Santo Afonso Rodriguez - PI 58

Colégio Loyola - MG 138

Colégio dos Jesuitas - MG 147

Nova Friburgo - RJ 88

Brasil Centro Leste | Colégio Santo Inacio - RJ 308
ETE — MG 54

Colégio S&o Luis - SP 156

Colégio S&o Francisco Xavier - SP 78
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Cabe pontuar que, sempre que um curso é lancado, a divulgacao € direcionada
para a lista de contatos cadastrados no sistema e para os alunos que ja fizeram
algum curso na Unisinos. Também, € enviada uma mensagem aos diretores dos
colégios informando sobre o curso.

O curso “ECODI INACIANO?” foi ofertado de forma aberta, mas direcionado aos
docentes destas escolas a nivel nacional, pois haviam alguns pré-requisitos para
poder participar:

1) Ser docente de uma instituicao jesuita;

2) Ter conhecimento basico da Pedagogia Inaciana;

3) Ter conhecimento/experiéncia no uso dos principais servigos da internet;

4) Dispor de acesso regular a Internet, com banda larga;

5) Possuir endereco de correio eletronico (e-mail);

6) Ter dedicagcdo de 5 horas semanais para a participacdo nas atividades
sincronas e assincronas;

A divulgacéo foi realizada por marketing digital. Foram enviados emails aos
diretores dos colégios, para que esses encaminhassem internamente mensagens
aos participantes de edicfes de cursos anteriores com a tematica da Pedagogia
Inaciana, tais como: o Projeto Educativo Comum e a Cultura de Rede e Pedagogia
Inaciana.

Os interessados podiam fazer a inscricdo online no site da Unisinos®’, o que
acabou resultou numa amostra acidental, pois as inscricdes estavam abertas a todos
deste universo docente jesuita. Deste escopo, surgiram 11 interessados inscritos,
dos quais dois deles nao tiveram participacdo em nenhum dos encontros e dois
tiveram participacao insuficiente, ou seja, menos de 30% de participagdo no curso.
Dos inscritos inicialmente, sete deles chegaram ao final com participacao suficiente
nas atividades propostas e obtiveram o certificado. Dos sete que participaram do
curso, todos séo docentes e, com excecdo de um sujeito, todos estdo vinculados a
uma instituicdo jesuita de ensino. Para preservar a identidade dos sujeitos-
participantes, 0 nome dos avatares sera substituido pelas iniciais do nome do avatar

e quando aparece o nome de algum colégio, sera substituido por cores.

37 www.unisinos.br/extensao




3.3 RECURSOS E MATERIAIS

Para a coleta de dados, os recursos materiais utilizados foram o Metaverso
Second Life, o Google Docs, o Gmail, 0 MSN e o Skype.... e observacgdes realizadas
pelo pesquisador. O Second Life® foi utilizado porque possibilita a imersédo dos
sujeitos de forma que proporciona uma experiéncia muito proxima do real, devido
aos recursos que possuem. Além disso, a Unisinos possui uma ilha no Second Life
e esta tem por objetivo promover atividades educativas (aulas, eventos, reunioes...)
e pesquisa.

O Google Docs foi utilizado para preparar os encontros. Como éramos dois
professores, nossa intencdo era preparar e socializar os encontros entre nés. Para
isso, utilizamos o GDocs pois nos auxiliaria na socializacdo online do que haviamos
pensado. Pegdvamos a tematica do dia e faziamos alguns acréscimos com slides,

videos, textos, etc... Este aplicativo € um exemplo no contexto da Web 2.0.

As vantagens sdo muitas, tais como salvamento automatico e diretamente
nos Servidores do Google, permitindo o acesso aos documentos de
qualquer lugar que se tenha um ponto de internet. E um diferencial adicional
€ a possibilidade do manuseio simultineo desses documentos pelos
usuarios especialmente convidados para colaborar (VALENTE E MATTAR,
2007, p. 78).

A cada encontro era registrada a presenca dos alunos numa planilha do Excel,
para que ao final do curso pudéssemos avaliar quantitativamente a participacao de
cada um e poder enviar certificado ou ndo. Também, criamos um email no Gmail de

onde enviavamos as comunica¢fes aos alunos ecodi.inaciano@gmail.com.

Para a andlise de dados, foi utilizado o UCINET, software com a finalidade de
auxiliar na andlise de redes sociais, e também o NetDraw, por meio do qual foi

possivel representar graficamente a rede que foi constituida.

%0 Second Life é um ambiente colaborativo de realidade virtual, com interface 3-D, em que é possivel montar
Seu avatar, construir, comprar, vender objetos (ou seja, um ambiente que contempla, virtual mente, o conceito de
propriedade intel ectual) e que, por isso, possui sua propriamoeda, o ‘lindendolar’” (MAIA; MATTAR, 2007,
p.80).
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3.4 DESENVOLVIMENTO DA PESQUISA (ETAPAS)

O desenvolvimento dessa pesquisa compreendeu seis etapas, as quais sao

apresentadas a seguir:

e A primeira etapa consistiu no planejamento do processo de capacitacéo
“ECODI INACIANO”, bem como na divulgacdo da oferta para todos os
colégios jesuitas;

e A segunda etapa consistiu na configuracdo do grupo-participante (que se
efetivou por meio de uma inscricdo no processo de capacitacao);

e A terceira etapa consistiu no desenvolvimento do processo de capacitagéo
“ECODI INACIANQ?”, cujos registros originaram os dados da pesquisa.

e A quarta etapa consistiu na organizacdo dos dados em subsistema de
informacoes.

e A quinta etapa consistiu na definicdo das unidades de andlise e categorias,
as quais surgiram a partir da fundamentacdo tetrica, do problema de
pesquisa e também da do campo empirico

e A sexta etapa consistiu ha analise dos dados e escrita dos resultados..

O curso de extensdo “EDUCACAO DIGITAL: Espacgo de Convivéncia Digital
Virtual Inaciano no Second Life — ECODI INACIANO” teve uma carga horaria de 40
horas e se caracterizou da seguinte forma:

Com a evolugdo da web, os mundos virtuais tém se expandido muito e,
baseados na web 2.0, o Second Life surge como uma possibilidade para a
educacdo. Esta mediacdo potencializa as acdes educativas porque através dela
pode-se trabalhar as linguagens textual, gestual, oral e grafica. Realizado totalmente
a distdncia e no Second Life, este curso é constituido em duas etapas: 1 -
exploracéo e experimentacéo da Illha UNISINOS no Metaverso Second Life, a fim de
gue os participantes possam conhecer essa tecnologia e pensar nos possiveis usos
na educacao, tendo como pressuposto a Pedagogia Inaciana; 2 - planejamento e
criacdo de uma representacao grafica em 3D do Espaco Inaciano.

Os obijetivos do curso foram os seguintes:

»= Possibilitar a compreensdo do conceito de Metaverso, MDV3D, llha,

avatar,;
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Propiciar a criagdo e exploracdo das possibilidades do avatar no
Metaverso Second Life;

Refletir sobre a Pedagogia Inaciana no contexto da Tecnologia de
Metaverso;

Promover a aprendizagem de procedimentos basicos para a
construcéo dos objetos em 3D;

Propiciar a construgdo de conhecimentos que possibilite o
desenvolvimento dos planejamentos necessarios a efetivagcdo do
ECODI-INACIANO;

Perceber as possibilidades pedagodgicas no uso, considerando a
autonomia, autoproducdo a colaboracdo e a cooperacdao dos/entre

sujeitos.

O curso iniciou em 05/10/2009 e terminou em 31/11/2009, sendo realizado

totalmente na modalidade a distancia, com atividades sincronas realizadas todas as

quartas-feiras das 18h as 20h. As principais tematicas e conceitos abordados

durantes os encontros foram:

Metaverso, MDV3D, ilha;

Avatares;

Recursos: som, imagens, textos, movimento, links e teletransporte;

Procedimentos para a construcédo do MDV3D;

Processos de interagdo no Second Life;

Pedagogia Inaciana no contexto das Tecnologias Digitais Virtuais: o
PPI (Contexto-Experiéncia-Reflexdo-Ac¢ao-Avaliacdo) em MDV3D

Possibilidades didatico-pedagogicas na criacdo dos MDV3D;

Planejamento técnico-didatico-pedagodgico do Espaco Inaciano;

A constituicdo do Espaco de Convivéncia Digital Virtual — ECODI.

Durante o desenvolvimento do curso, os dados foram coletados e armazenados

(registros dos chats — armazenados no GDOCs, e algumas imagens dos encontros

realizados, bem como observacdes sistematicas dos encontros, realizadas pelo

pesquisador). A partir desse conjunto de informacfes, foi possivel realizar uma

andlise de conteudo e, assim perceber como as relacdes eram estabelecidas e

como as redes eram tecidas. Segundo Bauer (2007, p. 189), “...os textos, do mesmo
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modo que as falas, referem-se aos pensamentos, sentimentos, memarias, planos e
discussbes das pessoas, e algumas vezes nos dizem mais do que seus autores
imaginam.” Além dos textos, as imagens e as observa¢cfes também compuseram o

universo dos dados a serem analisados.

Para a analise das redes sociais foi utilizado ainda a teoria SNA - Social
Network Analysis, e 0 UCINET® - software que auxilia na representacdo grafica de
uma rede.

A SNA — Social Network Analysis estad fundamentada na teoria dos grafos, na

teoria estatistica/probabilistica e nos modelos algébricos.

A andlise de redes sociais (Social Network Analysis — SNA), em particular, é
uma ferramenta metodologica de origem multidisciplinar (psicologia,
sociologia, antropologia, matematica, estatistica), cuja principal vantagem é
a possibilidade de formalizacao grafica e quantitativa de conceitos
abstraidos a partir de propriedades e processos caracteristicos da realidade
social (SOUZA; QUANDT, 2008, p. 31).

A SNA permite que a qualidade das interacbes seja apreendida
quantitativamente, possibilitando a geracdo de matrizes e graficos que facilitam a
visualizacdo dessas relacdes. Brass et al (2004) sugerem alguns importantes
critérios nas redes interpessoais, citando os antecedentes de uma rede. Similaridade
entre atores: essa semelhanca facilita a interacdo, aumentando a previsibilidade do
comportamento, a confianga e a reciprocidade, a cultura, socializacéo, processos e
0s sistemas de recompensa. Também, a personalidade que ajuda a definir a posicao
da rede. Outro elemento é a proximidade que facilita a interacdo, a troca e o0 acesso

de informacdes.

4 ANALISE DE DADOS E RESULTADOS

O processo de analise dos dados e escrita dos resultados consiste em: retomar
o foco principal da pesquisa expresso no problema e nos objetivos e, tendo em

% Software desenvolvido por Steve Borgatti, Martin Everett and Lin Freeman. The program is distributed by
Analytic Technologies. UCINET works in tandem with freeware program called NETDRAW for visualizing
networks. NETDRAW isinstalled automatically with UCINET. Disponivel em

http://www.anal yti ctech.com/ucinet/.

88



mente a teoria, olhar para os dados coletados a fim de compreendé-los. Seguindo a
proposta de uma analise “quali-quanti-quali”’, os dados foram organizados em
subsistemas de informacdo e analisados qualitativamente de acordo com as
unidades de analise e categorias abaixo relacionadas. Posteriormente, os dados
foram quantificados com a ajuda dos softwares UCINET e NETDRAW e novamente

foi realizada uma analise qualitativa a partir do que foi encontrado.

Para essa analise qualitativa adotei algumas premissas conforme Moraes
(2003, p.1), que compreendem: a desmontagem do texto e o estabelecimento de
relacdes. Em seguida, de acordo com o que propde Bauer (2007), realizei a Anélise
de Conteudo (AC) a partir da leitura dos chats dos oito encontros desenvolvidos no
curso e organizados em subsistemas de informacéo, a fim de serem analisados de
acordo com as unidades de analise e categorias surgidas da teoria, do problema de

pesquisa e também da empiria, as quais, a seguir, sdo apresentadas.

Unidades de analise Categorias

- Como foi pensado
- Como foi desenvolvido
- O que aconteceu

Configuracéo do processo de
capacitacao

- Aspectos Filosoficos
- Aspectos Epistemoldgicos
- Aspectos Pedagdgicos

Conhecimento sobre a Pedagogia
Inaciana

- Integracdo de TDs

- Interacao entre 0s sujeitos

- Interacao entre 0s sujeitos e 0
ambiente

Constituicdo de ECODIs

- Imerséo

- Experiéncia

- Formas de comunicacao
- Diferentes TDs

Potencializacdo do processo de - Paradigma Pedagdgico Inaciano
formacao docente - Constituicao de Redes: tipologia,
topologia, densidade dos lacos e rede
social
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A primeira unidade de analise “configuracdo do processo de capacitacado”
analisa o processo de capacitacdo realizado para a coleta dos dados. Assim, para
essa unidade de analise foram estabelecidas trés categorias, a saber: como foi

pensado, como foi desenvolvido e 0 que aconteceu no processo de capacitacao.

Unidade de anélise Categorias

- Como foi pensado
- Como foi desenvolvido
- O que aconteceu

Configuracéo do processo de
capacitacao

- Como foi pensado

No que se refere a como foi pensado o processo de capacitacdao “ECODI
Inaciano”, podemos dizer que, inicialmente, partiu-se do conhecimento da realidade
e necessidades dos colégios-participantes. A partir desses dados foi elaborado um
planejamento do curso pensando em algumas tematicas como PI, interacdo, rede,
mundos virtuais... Foram estabelecidas oito semanas para o desenvolvimento. A
cada semana teria um encontro sincrono, no Second Life e, também, algumas
atividades assincronas, as quais eram constituidas de leituras de texto, construcéo
de objetos no SL, acesso a videos, dentre outras... Essas atividades assincronas
tinham como objetivo ampliar o que foi trabalhado no encontro sincrono e/ou
preparar o aluno para 0s proximos encontros sincronos. A metodologia utilizada foi
inspirada na concepcao interacionista-construtivista, cujo objetivo consistia em
promover situacdoes de aprendizagem por meio das quais 0s sujeitos-participantes
pudessem aprender nocdes béasicas do Second Life num primeiro momento e,
posteriormente, possibilitar a constituicdo do ECODI INACIANO. Desta forma, para
cada semana havia tema(s) e atividade(s) a serem desenvolvidas, conforme pode-se

observar no exemplo a seguir:
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Temas:
o Planejamento técnico-didatico-pedagodgico do Espaco Inaciano

Semana « Planejamento da utilizagdo do Espaco Inaciano

4
26/10- |Atividades para a semana:
01/11 1. Inicio da constru¢do do ECODI Inaciano

2. Textos preparatdrios para o prOxXimo encontro:
PEC: Continuo Educativo e Redes Cooperativas
Comunidades Virtuais em Redes Sociais na Internet: umal
proposta de estudo. (link)

A proposta do curso, na sua totalidade, buscou promover a aprendizagem em
rede sobre como utilizar o metaverso Second Life nos processos de ensino e de
aprendizagem realizados no contexto dos colégios jesuitas, a fim de possibilitar a
constituicdo, juntamente com outras tecnologias digitais de um ECODI INACIANO.
Portanto, a proposta tinha foco técnico-didatico-pedagdgico, com énfase na
Pedagogia Inaciana.

Durante todo o curso o objetivo geral consistiu em construir no metaverso SL,
de forma colaborativa, um espaco, que tivesse como pressuposto aspectos da
Pedagogia Inaciana e dessa forma pudesse vir a se constituir, na articulacdo com

outras tecnologias digitais, num ECODI Inaciano.

- Como foi desenvolvido

Esse item refere-se ao como foi desenvolvido o processo de capacitacéo.
Inicialmente foi realizada uma apresentacdo e sondagem com o grupo, onde 0s
participantes tiveram a oportunidade de comentar de onde vinham, o que sabiam e 0
qgue faziam; quais conhecimentos tinham e como trabalhavam a Pedagogia Inaciana
e as TDVs nos colégios, suas expectativas e interesses em relacdo ao curso, suas
experiéncias com MDV3D. AplOs esta parte inicial, a proposta do curso foi
apresentada e também foram feitas algumas combinacfes que seriam importantes
para o desenvolvimento do curso, tais como: a realiza¢éo das atividades sincronas e
o horario para atendimento individualizado e a lista de discusséao do grupo.

Depois desta introducdo, 0 curso seguiu com 0s temas propostos, conforme a

seqguir:
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e O que é um Metaverso, MDV3D, avatares e recursos do Second Life;

e Pedagogia Inaciana no contexto das Tecnologias Digitais Virtuais;

e O PPI (Contexto-Experiéncia-Reflexdo-Acao-Avaliacdo) em MDV3D;

« Procedimentos para a constru¢do do MDV3D;

« Planejamento técnico-didatico-pedagodgico do Espaco Inaciano;

e Processos de interacao no Second Life;

« Possibilidades didatico-pedagodgicas na criacdo dos MDV3D:

o Desenvolvendo a autonomia, a colaboragdo, a cooperacdo e a

solidariedade;
« Criagdo de Espaco de Convivéncia Digital Virtual - ECODI Inaciano
No primeiro encontro foi apresentado o SL. O que € um metaverso, ilha, avatar,

bem como as principais caracteristicas e possibilidades dessa tecnologia digital. Foi
propiciada uma noc¢ao geral do ambiente no qual estavam inseridos. No segundo
encontro foi trabalhado o tema da Pl no contexto das TDVs. Com estes dois
encontros iniciais buscou-se fornecer elementos para que 0s sujeitos-participantes
pudessem comecar a pensar na relacdo entre Pl e MDV3D, pois era um
conhecimento necessario para a constru¢do do espag¢o. Como construir no SL foi o
tema do terceiro encontro, mostrando 0S recursos necessarios para se construir
objetos. No quarto encontro, 0s sujeitos-participantes comecaram a levantar idéias e
discutir sobre o ECODI Inaciano e, no quinto encontro, depois de algumas vivéncias
puderam refletir sobre os processos de interacdo no SL. O encontro seis foi
dedicado a reflexdo das possibilidades pedagdgicas do ambiente em que estavam
inseridos e o que iriam construir. A construcdo, que ja vinha sendo desenvolvida nos
encontros anteriores teve uma maior énfase nos encontros sete e oito, onde foi
finalizada. O processo de construgcdo foi muito interessante, pois 0s sujeitos-
participantes vislumbram no SL um ambiente com infinitas possibilidades, mas que
eles ndo sabiam muito bem como fazer tudo o que desejavam, por terem um
conhecimento ainda muito basico das funcionalidades. O relato de RN expressa

iSSO:

RN: tudo da pra fazer né
RN: nao que eu saiba mas que da da

Assim, a cada novo recurso que 0S sujeitos-participantes aprendiam ou
presenciavam em outras ilhas, sentiam-se instigados a criar, mesmo sem saber,

num primeiro momento, como iriam fazer.
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- O que aconteceu

No que se refere ao que realmente aconteceu durante o curso, € possivel dizer
gue ele foi desenvolvido conforme o planejado e acordado com o0s sujeitos-
participantes, sendo adaptado sempre que necessario. Com os temas, buscou-se
propiciar o conhecimento do metaverso Second Life, bem como das suas
potencialidades e limites para o contexto educacional. Buscou-se, ainda, possibilitar
gue o0s sujeitos-participantes construissem um ECODI Inaciano. Ao longo do
processo, foram evidenciados, a partir das falas, alguns elementos importantes e

que evidenciam a forma como o curso aconteceu, conforme seguem alguns relatos:

HT: sou prof do amarelo e tb é a primeira vez g entro no SL e fiquei curiosa para conhecer o
3d e vejo como uma possibilidade de o estudo online incrementa. Sou tutora em uma
instituicao.”

BZ: HT trabalha com os alunos nos lab do nosso colégio. Fala HT...

HT: Sou professoa do amarelo e conheco um pouco... sou professora do quarto ano, mas la
no colégio amarelo estamos tentando com as crianc¢as do fundamental entrar nesse mundo
virtual

EP: E o g usam? SL?

HT: Bom no 2d, fizemos um blog em que colocamos algumas coisas ligadas ao conteudo

BZ: Ei, posso dar pitaco? BZ: HT trabalha com as criangas no lab had 17 anos, 1992!

HT: Com a BZ implementamos a informatica. Tentamos inserir a tecnologia no cotidiano e,
desde entdo, foi pg as professoras nem tinham PC e nem sabiam mexer. Eu era uma delas.
Comecamos pelo logo.

BZ: Na época nem se pensava em internet. A tarturuga do Logo ja era uma experiéncia de
virtualizacdo.

HT: Hoje as criangas constroem seus blogs. A BZ nos ajudou a vencer a barreira.

BZ: Eu? Foi uma equipe com apoio da direcao.

&

Figura 9 — primeiro encontro do processo formativo no Espago Conviver na llha Unisinos
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De acordo com o relato acima, é possivel compreender o processo de interagéo
ocorrido entre 0s sujeitos-participantes, bem como a aproximagao em relacdo a
tecnologia que estava sendo utilizada. Conforme a fala de HT, é a primeira vez que
entra no Second Life e isso se da pelo fato de estar sempre buscando conhecer
mais formas de repensar sua pratica pedagdgica. Mesmo tendo experiéncia como
tutora, tem curiosidade de aprender sobre o metaverso, pois vé no ambiente uma
forma de incrementar o ensino online.

Como foi relatado, ha quase 20 anos esses sujeitos-participantes trabalham
com tecnologia no colégio tentando compreender o universo tecnolégico em que os
alunos estéo, por isso, o interesse em conhecer mundos virtuais a fim de identificar
como potencializar as praticas ja desenvolvidas em sala de aula. Segundo Veen e
Vrakking (2009, p. 40), “0 Homo zappiens vive em um mundo interligado e este
mundo nao se restringe aos limites tradicionais da cidade ou do pais em que vivem.
As redes sdo humanas e tecnolégicas”. Um ponto interessante é o fato de ja
trabalharem com blog, uma ferramenta de web 2.0. e, portanto, ja terem a
perspectiva de uma construcao colaborativa do conteddo, fomentando e
promovendo a participacao dos alunos.

Todas essas tentativas de trabalho com a tecnologia, conforme relata HT,
constituem-se em formas de tornar a tecnologia mais familiar aos alunos, inserindo-
as no cotidiano da escola, pois “a escola ndo os desafia o suficiente a aprender e
corre, atualmente, o risco de ndo estar mais em contato com sua audiéncia (VEEN &
VRAKKING, 2009, p. 46).” BZ fala que é uma forma de inserir as criangcas na
virtualizacdo. Contudo, como afirma Veen & Vrakking, a escola é quem esta
aprendendo as tecnologias para poder entrar no mundo dos seus alunos.

A seguir, mais um relato de experiéncia de um professor do Ensino Médio a

respeito da disciplina de biologia.

DA: Sou Prof de biologia do CA das 2a e 3a serie do Ensino Médio e tenho vontade de
aprender mais sobre as possibilidades do Second Life. Quem sabe poderemos usar no
futuro! Jah assisti palestras aqui na ilha e achei bem interessante. Nas aulas ndo uso nada
avancado como o SL, sé ppt e You Tube. Tenho usado muitos filmes do You Tube inseridos
no ppt e a gurizada tem gostado. Eles jah acham o ppt meio chato, soh imagem jah nao atrai
atencdo. Imagina a maioria dos prof com quadro e giz? Uso o Google earth para mostrar
locais

HT: O problema é que o pc tem g ser possante.

DA: ha He! Tem g ter uma maquina boa, mas a maioria da gurizada tem.

BZ: e conexado tb.
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De acordo com o relato acima, é possivel compreender que o professor busca
aprimorar as suas praticas pedagogicas, pois, segundo ele, os alunos acham as
aulas monotonas s6 com o uso de apresentacdo em PowerPoint e videos online.
Importante perceber que o professor esta atento a satisfacdo dos seus alunos e com
isso busca conhecer o metaverso para ver de que forma isto pode incrementar as
aulas. Segundo Kenski (2008, p. 41), “na era da informacg&o, comportamentos,
praticas, informacbes e saberes se alteram com extrema velocidade”. Assim,
docentes buscam no metaverso uma nova forma de aprender e de se atualizar. Além
disso, ha o desafio da capacitacdo docente no sentido de provoca-los a repensar
suas praticas, principalmente na relagdo com a forma como a atual geracado vem se
desenvolvendo, a qual desde cedo tem contato com as diferentes TDVs, as quais
proporcionam novos espacos e formas de aprender. Por isso, os docentes buscam
compreender como ocorrem 0s processos de ensino e de aprendizagem, de forma a
potencializar a sua propria agao.

O controle sobre os alunos declina, em vés de ritos de transmisséo, cria-se
uma rede de interconexdo, tecida em vinculos que sustentam os contatos
entre as pessoas. Desinstalar-se de um processo de ensino pautado
exclusivamente numa relacao presencial, cujos olhares, gestos e palavras
ecoam e provocam atitudes visiveis, rea¢des imediatas, e passar a “olhar” o
aluno através do computador, do material impresso ou de outras midias, é

uma constante na EaD e nessas vivéncias novos caminhos, nos saberes
vao sendo construidos (SOUZA; SARTORI; ROESLER; 2008, p. 329).

S&o0 estas novas vivéncias que desafiam os docentes a aprenderem cada vez
mais e andarem juntos com o0s seus alunos neste universo em constante
transformacéao.

Abaixo, o sujeito-participante DA comenta sobre a aula.

DA: a aula de hoje tava show de bola adorei. Aprendi muito e estou curioso para aprender
mais.

De acordo com o relato acima, € possivel compreender que 0 sujeito-
participante sai satisfeito do encontro, pois sente prazer em aprender. Ele comeca a
se ambientar e a pensar nas novas possibilidades, o que impulsiona o interesse em
aprender mais.

Além do interesse do sujeito-participante, um fato importante que aparece nos
registros é o apoio institucional. Nao basta simplesmente haver interesse por parte
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do docente, se por outro lado a instituicdo ndo proporciona o desenvolvimento da
acdo docente. Por se tratar de alguns elementos que sdo centralizados, como é o
caso da rede no colégio, s6 havendo a liberacdo é que o professor consegue usar

determinados espacos online.

DA: No azul bloqueiam blogs e You Tube.

HT: No amarelo tb.

BZ: Nds estamos acessando do colégio. O suporte liberou sem problemas.
HT: temos q pedir liberagao.

Contudo, conforme o relato de BZ e HT, a instituicdo liberou acesso e apdia a
iniciativa, oportunizando aos sujeitos-participantes a participacédo efetiva no curso
por meio da liberagéo do colégio.

Quanto a Unidade de Analise “conhecimento sobre a Pedagogia Inaciana”
foram definidas trés categorias, a saber, entendidas a partir de seus aspectos:
filosoficos, epistemoldgicos e pedagogicos. Embora esses trés aspectos estejam
imbricados, para fins de analise eles foram separados. E importante considerar que
essa unidade trata da teoria que fundamenta a acdo educativa nos colégios, nos

quais os docentes atuam.

Unidade de andlise Categorias

- Aspectos Filoséficos
- Aspectos Epistemoldgicos
- Aspectos Pedagogicos

Conhecimento sobre a Pedagogia
Inaciana

Para que se efetivasse a construcao do ECODI Inaciano, era imprescindivel ter
conhecimento sobre a Pl sendo esse como pré-requisito para participagcao no curso.
Nos cursos que eu ministrei sobre essa tematica, percebia que nos colégios eram
abordados alguns aspectos em processos de capacitacdo interna, nos cursos
promovidos pelas provincias e/ou centros pedagogicos, nas reunides de professores
e congressos. Entretanto, pensava que essa abordagem era demasiada superficial e
0 que eu ouvia era que a instituicdo distribuia o liviinho amarelo® e o verde** para
os professores, sem haver um estudo aprofundado sobre os conceitos ali

apresentados. Devido a essas constatacfes, nos cursos que ministrei, tomei como

“° CARACTERISTICAS da educacdo da Companhia de Jesus. Sdo Paulo: Loyola, 1987. 73 p. (Colegdo
Documenta SJ)
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um dos objetivos verificar o quanto os professores conheciam da Pl e a partir disso,
abordar a temética no curso.

No que se refere aos aspectos filosoficos da Pedagogia Inaciana, os relatos a
seguir evidenciam como sao 0s processos de capacitacdo internos nos colégios e,
consequentemente, 0s conhecimentos que adquirem sobre os aspectos filosoficos
da PI:

- Aspectos Filoséficos

Os aspectos filoséficos da Pedagogia Inaciana sdo explicitados por meio da
compreensao dos fundamentos e de seus objetivos. Como afirma FUENTES, “a
filosofia trata de principios geradores de conceitos e valores.” A educacdo na
Companhia de Jesus busca formar o sujeito de maneira integral, o que implica nas
dimensdes: social, espiritual e humano-afetiva. Portanto, ela “investiga a significacéo
da vida humana e se preocupa com a formacdo integral de cada aluno como

individuo pessoalmente amado por Deus**”

. A espiritualidade é a base para essa
acao educativa, bem como para todos os campos de atuacdo da Ordem. Segundo o
documento das Caracteristicas, todos o0s professores compartiham a
responsabilidade pela dimensao religiosa(...), pois todos os aspectos do processo
educativo podem levar em definitivo, a adorar a Deus presente e operante na
criacdo e a reverenciar a criacdo como reflexo de Deus®. Na dimens&o social, 0
documento afirma que a educacéo deve desenvolver o papel de cada pessoa como
membro da comunidade humana e, com isso, tornar o aluno ciente de que faz parte
de um coletivo. Também, na dimens@o humana e afetiva “a educacao jesuita da uma
atencdo particular ao desenvolvimento da imaginacdo, da afetividade e da
n 44

criatividade de cada estudante em todas as matérias e estudo”.

O sujeito OT assim se manifesta sobre os aspectos filoséficos presentes na PI:

“- PEDAGOGIA INACIANA: Uma proposta prética. S&o Paulo: Loyola, 1993.
“2 CARACTERISTICAS da educacéo da Companhia de Jesus. Sao Paulo: Loyola, 1987. 73 p. (Colegdo
Documenta SJ) p. 16
“|demp. 18
“ |bidem p. 16
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OT: nos nossos processo formativos aqui em azul, trabalha-se muito a partir dos Exercicios
Espirituias... trabalha-se muito por aqui, como marca da pedagogia inaciana, a pedagogia
como CAMINHO... e ai, entende-se como percurso... e muito personalizada... o contexto eh
muito levado em conta. A propria experiencia... parte-se muito disso. reflexao e acdo sao
coisas muito imbricadas... uma outra marca importante: busca pela excelencia...

Conforme relata OT, os Exercicios Espirituais — EE.EE. sédo trabalhados no
colégio e isto é extremamente importante, pois os EE.EE. sdo o fundamento de
qualquer acdo da Companhia de Jesus, inclusive a educacdo. Por que os EE.EE.
sao importantes na educacédo inaciana? Porque é através da experiéncia dos EE.EE.
que o sujeito aprende o discernimento e isso, quando se fala em dimenséo espiritual
como parte constituinte da formacgéo integral, pensa-se em aprender a discernir.
Essa € a base para toda a acdo de um jesuita: discernimento para fazer a vontade
de Deus. Aqui ja se pode identificar elementos que devem nortear a agdo educativa
jesuita, uma educacao centrada no sujeito, numa experiéncia pessoal de Deus.

Fazer a experiéncia dos EE.EE. é algo pessoal, cada um faz a sua experiéncia
e por isso, entender a Pl como personalizada é retomar o conceito de cura
personalis, a qual significa um olhar atento ao processo particular de cada aluno.
Além disso, a busca pela exceléncia significa uma soélida formacédo académica e
humana, por isso a formagéao integral.

Também, entender a Pl como caminho € entendé-la como processo, ou seja,
algo inacabado e que esta sempre em construcdo. Isso retoma a necessidade de
contextualizacdo da PI, tendo em vista que ela busca preparar os sujeitos para agir
segundo os desafios apresentados pela realidade. Proporcionar ao aluno uma leitura
da realidade e uma compreensdo de mundo para poder fazer a melhor opcao, é um
dos pontos fundamentais da PI, por isso ensina-se o discernimento.

Em outro relato os sujeitos FL e DA assim se manifestam:

FL: Exercicios de espiritualizagao, no azul trabalhamos com visitas as creches, espacgos de
convivéncia entre os grupos.

DA: tenho pouco conhecimento sobre os exercicios espirituais, mas sei que envolve um
autoconhecimento

No relato de FL, citado acima, ele referencia os exercicios de espiritualizagéo,

nao propriamente o inaciano, mas seguindo o0 mesmo objetivo que € o de trabalhar a
dimensédo espiritual para uma formacéo integral do aluno. Além disso, DA cita o
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autoconhecimento, pois pela experiéncia dos EE.EE., o sujeito aprende a descobrir
e compreender seu interior e perceber as mog¢des do espirito.

Assim, no que se refere aos aspectos filoséficos da Pl, podemos dizer que os
sujeitos-participantes conhecem em que ela se fundamenta, bem como os valores
gue sao gerados a partir destes fundamentos e também como as formas para aplica-
los na sua pratica pedagogica. Também, a compreensao de que quando se fala na
dimenséo espiritual, se trata de algo pessoal e de mistério, ou seja, algo que nem
sempre é possivel tangibilizar. Importante ressaltar que, as instituicdes, em geral,
trabalham a formacéo espiritual do professor, sendo esses 0s primeiros a fazerem a

experiéncia, o que posteriormente € proporcionado também aos alunos.

- Aspectos Epistemolégicos

Um dos aspectos epistemologicos presentes na Pedagogia Inaciana, segundo

Fuentes, é o construtivismo

A Pedagogia Inaciana adota e assume a epistemologia construtivista. N&o
se afirma que Inécio inventou o construtivismo ou foi um construtivista. Mas,
qgue a epistemologia subjacente a pedagogia dos Exercicios Espirituais é
“construtivista”. A leitura atenta das Anotacdes e as praticas adotadas nos
primeiros colégios permitem algumas ilagdes que mais se entrecruzam com
as propostas do construtivismo atual que com uma epistemologia
aristotélica, esta, sem duvida, estudada por Inacio em Salamanca, Alcala ou
Paris.

Os sujeitos FL e BZ assim se manifestam:

FL: vamos ver na patica. Hehehe
FL: ensina a pensar
BZ: acho g as mudancas devem ser no mundo e nas pessoas

RN: algo interativo que elas pudessem refletir sobre as acdes com a Terra

No que se refere aos aspectos epistemologicos da Pedagogia Inaciana,
percebe-se a compreensdo que 0S sujeitos-participantes tem quando esses
manifestam a necessidade de “ver na pratica”, “de ensinar a pensar”, de entender
que as mudancas devem ocorrer no mundo e nas pessoas”, da forma como se
constréi o conhecimento. Podemos afirmar que ha uma relacdo dialética entre os
sujeitos e o mundo, pois no PPl o contexto significa levar em consideragcéo tudo o

que o aluno ja traz de conhecimento.
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...precisamos entender o mundo do aluno, sem descuidar as formas pelas
quais a familia, os amigos, os companheiros, a subcultura juvenil e seus
costumes, bem como as press@es sociais, a vida escolar, a politica, a
economia, a religido, os meios de comunicacéo, a arte, a musica e outras
realidades estdo causando impacto neste mundo e influindo no aluno para o
bem ou para o mal (Pedagogia Inaciana, 1993, p. 44).

Assim, esses conhecimentos séo trabalhados proporcionando uma reflexao e,
como afirma FL, levar a pratica, ensinar a pensar. Esses conhecimentos devem ser
levados novamente ao contexto de onde veio e para onde vai o aluno. Com isso, 0s
sujeitos-participantes do curso evidenciam a formacao do aluno para a autonomia da

acao num mundo, no coletivo.

- Aspectos Pedagogicos

Fundamentada no EE., a Pl é entendida como um caminho, o que evidencia um
dos aspectos pedagogicos fundamentais, pois, segundo Fuentes “consiste em
percorrer, junto com o aluno, todo o processo necessario para alcancar seu

crescimento pessoal.” Além disso,

inclui uma perspectiva do mundo, da vida, de Deus e uma visdo especifica
da pessoa humana ideal que se pretende formar. E um processo consciente
e dindmico, no qual cada um dos passos se integra de tal modo que se
afetam mutuamente e interagem durante todo o processo, promovendo
assim um crescimento constante nas pessoas ou grupos de pessoas e
instituicoes, afetando sempre, de alguma forma, a realidade envolvida.

Os sujeitos OT,FL e DA assim se manifestam:

OT: colaboracao

FL: pensar juntos

DA: me lembra comunhao

OT: inclusive, inteligencia coletiva...

FL: interacdo e coolaboragdo. organizacao, unidao

No relato acima sdo evidenciados alguns aspectos pedagogicos fundamentais
da PI, tais como: colaboracdo, pensar juntos, comunh&o, inteligéncia coletiva,
interacdo... todos na perspectiva de um agir coletivo pois, embora a Pedagogia
Inaciana seja personalista, focada no sujeito, ela leva a um agir coletivo.

Como a PI tem o foco na formacéo integral do sujeito, ela direciona o sujeito
para a acdo, para o agir coletivo, na sociedade, no contexto onde o0 sujeito esta

inserido. Nesse sentido, a experiéncia educativa em uma escola jesuita deve
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preparar o aluno para um agir com o outro, no mundo, no sentido de formar homens
e mulheres para os demais®. E isso, na atualidade, inclui também as interacdes
digitais virtuais, o saber viver e conviver no mundo digital virtual.

No que se refere a Unidade de Andlise “constituicdo de ECODIs”, foram
definidas trés categorias, as quais fundamentam o conceito de ECODI, a saber:
integracdo de TDs, interacdo entre 0s sujeitos e interacdo entre oS sujeitos e o

ambiente (meio tecnoldgico digital).

Unidade de analise Categorias

- Integracéo de TDs

- interag&o entre os sujeitos

- interac&o entre os sujeitos e 0
ambiente

Constituicdo de ECODIs

- Integracao de TDs

Um dos elementos que fundamenta o conceito de ECODI é a integracao de
tecnologias digitais, assim, podemos dizer que no contexto do curso “ECODI
Inaciano” foi utilizada a tecnologia de metaverso (Second Life), integrada as
tecnologias da web 2.0, tais como comunicadores instantaneos (MSN e Skype), 0
Gdocs, para a construcdo colaborativa de texto, além da utilizacdo de e-mail e lista

de discussao.

A integracéo das TDs pode ser observada por meio dos seguintes registros:

RN: Ederson vc esqueceu de voltar pro MSN.
TC: vcs podem me passar o skype?

TC: e fico perdida

TC: vcs tem skype?

EP: sim

O MSN e o Skype foram utilizados como suporte a comunicagdo entre 0S
sujeitos-participantes do processo de capacitacdo em momentos além dos horarios

do curso. Conforme descrito anteriormente, foram utilizados ainda outras TDs, de

“ Frase do P. Pedro Arrupe, antigo Superior Geral da Companhia de Jesus. 101



forma integrada com as anteriores (MSN, Skype e SL), tais como Gdocs e a lista de
discusséo. A lista de discusséo foi utilizada para prover a comunicagéo ao longo da
semana e o0 Gdocs era utilizado pelos professores apresentar o plano de aula
compartilhado. Essas ac¢des ajudaram na comunicagcao, na acao e interacao entre os
sujeitos-participantes.

A partir do momento que se ampliam as formas de comunicag¢ao, ampliam-se,

também, as possibilidades da acdo pedagogica.

- interagao entre os sujeitos

A interacdo entre os sujeitos é um ponto-chave, pois € por meio dela que a
rede pode ou néo ser estabelecida. Com isso, esta categoria buscou avaliar se as
conexdes sado estabelecidas ou nao, pois a interacdo pode se dar de direrentes
formas. Para Lemos (2004, p. 111), “a interacdo acontece em um contexto de
comunicacdo complexo, onde o computador e o usuario sdo ambos agentes em
acdo.” Primo (2008, p. 57) afirma que a interacéo é “acdo entre” e que ha dois tipos
de interacdo: a matua e a reativa.

A interacdo mutua é aquela caracterizada por relac8es interdependentes e
processos de negocia¢do, em que cada interagente participa da construcéo
inventiva e cooperada do relacionamento, afetando-se mutuamente; ja a
interacdo reativa é limitada por relagdes deterministicas de estimulo e
resposta.

A interacdo entre os sujeitos pode ser observada, por exemplo, nos registros

apresentados a seguir:

BZ: vai HT q te teletransporto vc.

O sujeito-participante BZ auxilia o sujeito-participante HT no metaverso SL,
oferecendo um teleporte para ela, de forma a trazé-la para o lugar onde o grupo

estava no momento.

OT: como é que eu me sento, meu amigo... eu nao sei sentar.. RS
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No registro acima o sujeito-participante OT interage com os demais, a fim de
saber como deve proceder para realizar determinada agcao no ambiente, por meio do

Seu avatar.

I

Figura 10 — interacdo entre os sujeitos via chat

A interacdo entre os sujeitos-participantes do processo de capacitacdo ocorre
principalmente como forma de se ajudarem mutuamente, pois todos o0s
conhecimentos que 0 grupo trazia naquele momento poderiam ser socializados.
Segundo Schlemmer (2009), faz parte do conceito de ECODI, “o fluxo de
comunicacdo e interacdo entre 0s sujeitos presentes nesse espaco”’, pois a
convivéncia € um dos elementos-chave e isto se da a partir da interagdo entre os

sujeitos.

Os espacos de convivéncia digitais virtuais sdo configurados na interacéo
entre 0s seres Vvivos que se encontram por meio das TDVs. Esta
configuracdo ocorre na relagdo entre os seres vivos e 0 meio, de maneira
particular e singular, no viver e conviver. Portanto, é fundamental a
(re)significacdo das relacdes estabelecidas no viver do contexto educacional
atual, no qual educador e estudantes se constroem de forma recursiva e em
congruéncia com o meio. Assim, sera possivel configurar os espacgos de
convivéncia digitais virtuais (SCHLEMMER, 2008, p.24).

SE: a gente te escuta digitando =/ HT eu nao te escuto... :( escuto vc BZ..s6 esta baixo :)

BZ: a projecao sera nessa tela? o mapa conceitual nao esta nitido

SE: calma, daqui a pouco ele fica nitido..ele demora apra carregar. tudo que esta aqui no SL
é textura..por isso nao estranhem se as vezes as roupas de vcs ficarem na cor cinza
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No relato acima, pode-se perceber a interacdo entre os sujeitos para resolver
problemas relacionados ao audio (necessidade de realizar ajustes para que possam
se comunicar por meio da linguagem oral) e tirar davidas sobre a projecdo no
ambiente (representacdo grafica em forma de mapa conceitual). No registro €
evidenciado o uso da linguagem oral e grafica de forma combinada, possibilitando o

ver e 0 ouvir dos sujeitos-participantes em interagao.

SE: DA, tenta verificar as configuracdes do second life no menu superior: Editar :
preferenciais: bate papo por voz

CA: como faco p falar?

DA: como deleto objetos cruiados?

RN: sugestdes?

RN: vcs vao ficar ai brincando sozinhos???

Nos registros acima, alguns sujeitos-participantes interagem com os demais,
buscando aprender o “como fazer”, como utilizar algumas funcionalidades do
sistema, tais como como o audio, objetos, etc. Nesse contexto, o sujeito-participante
RN chama a atencdo de alguns colegas que estdo brincando no ambiente,
demonstrando a forma como eles dialogam e a relacdo desta com o0 que esta

acontecendo no ambiente.

HT: mas o problema é por onde comecar?

DA: opa

HT: cada um faz algo ou dividimos em equipe?

BZ: eu tenho alguns ppt sobre pedagogia inaciana de um curso g eu fiz pela vermelha

HT: mas que todos possam intervir no de todos

BZ: tem alguns mega didaticos

HT: BZ, tem os videos que as criancas fizeram |d no amarelo. eu nao sei o que conversaram
antes... heheeheh

O registro acima apresenta momentos de interacdo que evidenciam a forma
cComo 0s sujeitos-participantes interagiram a fim de efetivar o projeto de criacao.

Além disso, surge a integracdo de mais uma TD, que é o PowerPoint.
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BZ: p catar os peixes q fugiram eu fiz isso

DA: tem que clica em todos?

BZ: depois nao achava no inventario

DA: sei. nao dis g tem um ¢ pode estar travado

Por meio dos registros acima apresentados € possivel perceber como ocorreu a
interacdo entre 0s sujeitos-participantes do processo de capacitacéo, incluindo os
professores. Essa interagdo se da entre todos e em diferentes momentos: aluno-
aluno, aluno-professor, professor-professor. Essas interagées possibilitaram que
todos os envolvidos no processo de capacitacéo trabalhassem juntos com um dnico
objetivo de construir o ECODI Inaciano e, isso fica evidente quando os sujeitos-
participantes ajudam-se mutuamente nas duvidas relacionadas ao ambiente, nos

temas em discussao, e até nas situacdes presenciais fisicas nas instituigoes.

Embora, nos registros acima seja possivel identificar elementos de interacédo
entre os sujeitos e o0 ambiente, a interacdo entre eles estd mediada pelo ambiente. A
seguir sdo apresentados outros momentos em que se evidencia com mais forca e

expressao.

- interagao entre 0s sujeitos e o0 ambiente

No que se refere a interacdo entre os sujeitos e o ambiente, inicialmente os
alunos tém curiosidade e querem saber quais sdo as funcionalidades da nova
tecnologia, o que podem e o que nédo podem fazer. Tudo isso porque estdo
pensando na sua pratica pedagdgica cotidiana e o desafio estd em melhorar os

recursos que ja vem utilizando.

DA: quero construir um inseto com cabeca torax e abdome. Huhuhuh vo ve como eh. tera 6
patas

No registro acima, DA explicita sua reflexdo sobre como fazer algo relacionado
a sua disciplina que é a biologia. Pensa em todos os detalhes, como cabeca, térax,
abdome e as patas. Ele ainda conhece pouco do SL mas pelo pouco que conhece

fica planejando o que fazer para a sua atividade em aula.
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RN: o pessoal deixou um montao de coisas aqui ;-)
EP: vamos limpar

No contexto apresentado acima RN mostra-se preocupada com a organizacéo
do ambiente e propbde a “limpeza” recolhendo os materiais que haviam sido

construidos na experiéncia para poder deixar o ambiente mais “limpo”.

DA: so penso que deve ter plantas que representem a natureza. a comunica¢do com o
ambiente

J& no registro acima, DA explicita algo que tem estreita relagdo com um dos
elementos chaves para se constituir um ECODI, que € a interacdo com 0 ambiente.
Primeiro ele pensa em representar algo que possibilite a interacéo entre o sujeito e 0
ambiente; e, segundo, elege a tematica para isso que € a ecologia. Portanto, DA
pretende trabalhar dois elementos que € a interacdo do sujeito com o SL e a
ecologia que é um tema com o qual ele trabalha na sua atuacdo pedagodgica

cotidiana.

Figura 11 — sujeitos-participantes discutem a base conceitual do ECODI Inaciano

Na figura acima, um dos sujeitos-participantes traz para o grupo um globo e, a
partir desta representacdo, passam a discutir em conjunto 0 que vao construir.
Nisso, fica possivel identificar a interacdo entre os sujeitos-participantes e desses

com 0 meio.
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RN: poderia ter um espaco/momento de criacdo de regras

EP: a ética

RN: algo interativo que elas pudessem refletir sobre as acdes com a Terra. tudo da pra fazer
né. nao que eu saiba mas que da da.

Outro elemento importante durante o processo de capacitagdo conforme
expressa RN € a “criacdo de regras” que poderiamos considerar a ética daquele

espaco, pois segundo ela, os alunos precisam experienciar e aprender sobre isso.

HT: olha de longe ta genial!

DA: nossa

HT: qdo colocar a textura vai dar vontade de entrar nele! a curiosidade sera agucada.
BZ: ta barbaro

HT: hahahaahaha

BZ: voando

SE: hehe

HT: iria ser o maior desfio!

SE: pode ser teleporte..arremesso..oq quiserem hehehe
HT: heheheheh arremesso????

BZ: catapulta

SE: ué. ja vi cada coisa por aki ehehhe idéias nao faltam
HT: que barato! genial!

Depois de aprender como funciona a tecnologia, ambiente no qual estédo
inseridos, e as possibilidades que oferecem, surge a criatividade e o desejo de fazer
muitas coisas, construir, elaborar um espaco. Isso é possivel a partir do momento
em que 0S sujeitos-participantes estdo ambientados com a tecnologia e
familiarizados com o espaco onde estdo interagindo. Nessa perspectiva, evidencia-
se a preocupacdao inclusive com a limpeza do ambiente. Outro ponto importante é
ver o ambiente como uma possibilidade de materializar muitas coisas, mesmo sem
saber exatamente ainda como fazer tudo.

Pode-se afirmar que um ECODI pressupfe, fundamentalmente, um tipo de
interacdo que possibilita aos sujeitos (considerando sua histéria de interacdes) que
“habitam” esse espaco configura-lo tanto colaborativamente  quanto
cooperativamente de forma particular, ou seja, por meio do seu viver e do conviver.
Ainda segundo Backes e Schlemmer (2008),

no contexto educacional um espaco de convivéncia se configura da
seguinte forma: o educador tem um espaco que lhe é proprio para conviver

com o0s estudantes e estes também tém um espacgo que lhes é atribuido.
Deste modo, nas intera¢gdes, educador e estudantes configuram um espacgo
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de convivéncia que lhes € comum, onde todos sdo co-ensinantes e co-
aprendentes. Quando ndo se configura este espaco de convivéncia, pode
estar ocorrendo somente a transmissao de informacbes, sem propiciar a
transformacéo do estudante e do educador, tdo pouco a construcdo do
conhecimento. Nesta outra concepcédo alguém ensina e alguém aprende o
que foi ensinado, ndo ocorrendo a autoproducdo do conhecimento no
estudante nem no educador.

Com todos estes recursos e as diferentes possibilidades oferecidas para a
constituicdo de ECODIs, continuo a analise, no entanto agora, com foco mais
especifico que é a potencializacdo do processo de formacdo num ECODI. Por isso, a
seguir serdo abordados os aspectos que tornam um processo formativo em ECODI,
diferente de outro processo que se utiliza de outros recursos, como € 0 caso de
formacdao a distancia utilizando AVAs.

Quanto a Unidade de analise “potencializagdo do processo de formagao”
foram identificadas seis categorias, a saber: imersdo, experiéncia, formas de
comunicacdo, Paradigma Pedagdgico Inaciano e a constituicdo de Redes: tipologia,
topologia, densidade dos lagos e rede social.

Unidade de analise Categorias

- Imerséo

- Experiéncia

- Formas de comunicacao

- Paradigma Pedagdgico Inaciano

- Constituicdo de Redes: tipologia,
topologia, densidade dos lacos e rede
social

Potencializacdo do processo de
formacéao

Um processo formativo num ECODI proporciona uma experiéncia de
aprendizagem com algumas especificidades, pois, geralmente a formacgao a
distancia tem sido tradicionalmente realizada em Ambientes Virtuais de
Aprendizagem onde se utiliza, em sua grande maioria 0s recursos unicamente da
linguagem textual. Por isso, a seguir, pode-se verificar algumas categorias que

evidenciam certas especificidades, tal como a imerséo.
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- Imerséao

Como a pesquisa utiliza a tecnologia de Metaverso que possibilita a criacao de
mundos virtuais em 3 dimensdes, faz-se necessario trabalhar o conceito de imerséao,
buscando verificar como 0s sujeitos-participantes sentem-se em relacéo ao processo
e, principalmente, em relacdo ao ambiente. O sujeito pode experienciar a imersao a
partir do momento em que se sentir pertencente ao grupo por meio do seu avatar, da

telepresenca.

O sentimento de pertencimento e a vida em comunidade sdo possiveis por
meio da imerséo propiciada ao sujeito, pela telepresenca de seu avatar no
ambiente em 3D, ou seja, na representacao grafica de um espago em trés
dimensfes, pela interacdo com os objetos ali representados e com o0s
demais sujeitos presentes no espacgo, igualmente representados por seus
avatares. Essa experiéncia € completamente distinta da visitacdo de uma
pagina web com informacdes sobre esse mesmo local e que tenha, por
exemplo, possibilidades de interacdo por meio de um chat. A interacdo, no
contexto dos MDV3D, se torna muito mais significativa, interessante,
envolvente, e o sentimento de pertencimento se intensifica (SCHLEMMER,
2008, p. 12).

Os registros a seguir evidenciam o sentimento de imersdo dos sujeitos-

participantes, possibilitado por meio da representacéo via avatar.

EP: gostei do teu traje, pretinho basico com um tenis super discreto
DA: usei tuas dicas do freebes

BZ: me divito nas lojas. aki e o paraiso das mulheres. comprar sem $
RN: ainda nao tive empo de passear pra comprar coisas

HT: nem eu

E possivel observar nos registros acima o uso da primeira ao se referir & acéo
do avatar, como, por exemplo, aparece na manifestacdo de BZ (me divirto nas
lojas...) , RN (ainda néo tive tempo de passear para comprar coisas) e HT (nem eu).
Isso evidencia a forma como 0s sujeitos-participantes se colocam no ambiente, o
que caracteriza uma imersao.

Nos metaversos identidades podem ser construidas para representar, o “eu
digital virtual”, uma espécie de “corporificagdo”, denominada por Lévy (1999)
de “corpo tecnologizado”. Esse avatares sdo criados/customizados de

acordo com as preferéncias e desejos do sujeito que sera representado por
ele nesse espaco em 3D (SCHLEMMER, 2008).

Também, pode-se perceber no registro de RN, especialmente a seguir, 0 que

ela pretende fazer no ambiente, que ela ndo faz na first life.
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RN: vou arrumar um patins e vc vai ver oque eu fago. vou tentar construir uma rampinha.
depois os gestos pras manobras vao ser outro problema:-)

RN: tb importante a preocupacao com o EU, o 2nd Live possibilita a contrucao de outro EU.
Podemos explorar issi tb

S&o as interagdes, tanto com ambiente/objetos, quanto com os demais sujeitos-
participantes, que fazem com que 0s sujeitos-participantes sintam-se fazendo parte,
vivenciando uma experiéncia. Isso é evidenciado quando eles expressam a vontade
de realizar desejos 0s quais ndo sao satisfeitos na first life. Estar imerso no Second
Life, significa experimentar algumas sensacgfes, as quais podem ser traduzidas em
comprar, satisfazendo o desejo de vestir a roupa determinada roupa, uma vez que o
formato do corpo pode ser editado pelo préprio sujeito, praticar esporte, assoviar

para chamar alguém, dentre outros.

- Experiéncia

No que se refere nesse quesito, ha a possibilidade de o ambiente proporcionar
situacdes em que os participantes tenham sensacgfes de estarem vivenciando uma
experiéncia, o que pode contribuir para certas aprendizagens como, por exemplo, a
pratica de um esporte, a sensacdo de medo de cair... sensacdes essas que sao

possiveis na medida em que se vivencia tal experiéncia, por meio do seu avatar.

RN: eu to gostando. é bom que aqui a gente nao fica exausta de nada ;-) psicologico

CA: poderiamos criar salas por onde as pessoas pudessem passar e experimentar tais
sensagoes

RN: eu gostei das ideias de sensa¢des mas nao tenho ideia de como programar isso

FL: pois é tb gostei da idéia...

DA: que medo de cair

HT: gostei muito da idéia do mundo. E a imersdo que o SL provoca. O sensorial fala mais alto!
Estou amando essas relagdes.

Conforme evidenciado no registro acima, RN refere que se sente tdo bem que
nao ha limite corporal para fazer muitas coisas, nem mesmo se sentir exausta. Além

disso, conforme CA, o ambiente pode se tornar um espaco de provocacao de
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sensacoes, mesmo referindo que nao sabe como fazer tudo isso na dimenséo

técnica.

Nos metaversos, espacos que reproduzem ambientes fisicos se misturam a
espacos que reproduzem o resultado da nossa imaginacéo, a fantasia vira
“realidade” e podemos viver a “metafora da nossa vida”, o que importa
nesses mundos realmente é viver, experimentar, construir, comprar,
interagir, brincar, enfim, conviver. Nesses ambientes podemos ser, por meio
dos avatares, nés mesmos ou quem desejarmos ser, viajar por espagos
ficticios ou totalmente metaféricos (SCHLEMMER, 2008).

OT: BZ, o banquinho ta confortavel ai?
BZ: muito

OT: eu que fiz.. que avancgo!!!!l ahahhah
BZ: odeio ficar em pe

Conforme o registro anterior, as experiéncias vividas pelos sujeitos expressam
o bem estar e 0 quanto apreciam estar num ambiente em que se sentem
confortaveis. Por meio desse registro é evidenciada a sensacao, a constru¢cao de um

objeto e a satisfacdo em viver a experiéncia construida.

DA: como eh pra voar?
EP: e as piruetas?
RN: eu consigo tocar essa bateria, to tetando

DA: cada um pode ser como quiser

FL: todos fazem a diferenca

DA: com umpouco de si mesmo e outras vezes muito difrente

RN: sé a analise dessa construcao do Avatar ja da para muito estudo ;-)

DA: eu escolhi um pouco de mim. eu vi o texto. tava bemm legal o depoimentos. eu soh uso
ténis, por exemplo, na 1 life e aqui sl escolhi ténis. Interressante. uma mistura de tudo. eh
parecido com o real

Algumas experiéncias que o0s sujeitos nao realizam na first life eles tém a
oportunidade de realizar no Second Life, como é o caso de dar piruetas, voar, e até
mesmo, tocar uma bateria. Essas experiéncias que, hum primeiro momento, podem
parecer simples e banais, constituem-se enquanto elementos para que 0S sujeitos-

participantes reflitam sobre como utilizar essa tecnologia de forma pedagdgica, tal
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como é apresentada quando comentam sobre o lixo e até mesmo sobre as formas
como 0s sujeitos podem se representar dentro do ambiente. Além disso, podem criar
coisas que ndo existem no mundo real como por exemplo, oportunizar um peixe

voar.

RN Clicu= s pava iniciar & Lsimveia

Figura 12 — mostra os peixes citados nos subsistemas

Pode-se afirmar, nessa perspectiva, que tudo isso € possivel pelas
representacfes que podem ser construidas no ambiente, visando proporcionar

determinadas experiéncias.

A telepresenca diz respeito especificamente as possibilidades que uma
tecnologia oferece em termos de interatividade e comunicagéo (transporte
da voz, texto ou imagem a um local remoto), porém, a presenca digital
virtual envolve além da telepresenca em alto nivel, questdes que vao além
da tecnologia, como a possibilidade de “ver o outro”, conviver com o outro
em um mesmo espaco digital virtual etc. (TREIN, 2010, p. 155)

- Formas de comunicacao

O uso combinado de diferentes formas de comunicacao, sejam elas: textuais,
orais, gestuais e graficas, podem tornar a interacdo mais eficiente, o que é

evidenciado no registro a seguir:
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RN: vc g assobiou?
EP: sim
RN: hehe. eu vi o gesto

EP: DA, queres falar ou escrever?
DA: como liga o microfolene
EPi: em cima do inventario no cadeado

Por meio do registro acima € possivel perceber que 0s sujeitos-participantes
utilizam as diferentes formas de comunicacdo possibilitadas pelo metaverso SL, de
forma combinada. Para a efetivacdo do registro € utilizada a comunicacéo textual, a
qual faz referéncia a comunicagcédo gestual, grafica e oral utilizadas pelos sujeitos-

participantes durante a interagao. Trein (2010, p. 66) afirma que,

0s sujeitos imersos em um MDV3D podem estar telepresentes e presentes
de forma digital virtual, por meio da sua representacéo grafica digital virtual
(eu digital virtual), representacéo gestual, representacdo textual e voz em
um mesmo espago digital virtual o que faz com que a distancia fisica seja
apenas uma questdo paradigmatica.

Estas tecnologias que, a principio sdo tdo atuais e as vezes até muito
avancadas, buscaram proporcionar uma reflexdo sobre a Pl no contexto do
metaverso Second Life. Por isso, a préxima categoria busca evidenciar o Paradigma
Pedagogica Inaciano presente durante o curso, tanto no que se refere ao que o0s

professores conhecem, quanto a forma como eles vao representar tais

conhecimentos.

- Paradigma Pedagdgico Inaciano

O Paradigma Pedagogico Inaciano — PPl é um documento de orientacdo com
uma proposta de aplicacdo do que a Companhia de Jesus entende como educacéao,
a qual estd descrita no livreto “Caracteristicas da Educacdo da Companhia de
Jesus”.

O paradigma pedagogico aqui proposto comporta um estilo e processo
didaticos particulares. Exige a insercdo do tratamento de valores e o

crescimento pessoal, dentro do curriculo existente, mais do que acréscimos
em cursos especificos.(PPI, 1993, p.17)
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No que se refere ao PPI, podemos identificar de que forma o0s sujeitos-
participantes conseguem aplicar o PPI nas suas praticas pedagogicas, uma vez que
essa proposta do documento Pedagogia Inaciana — uma proposta pratica, sugerindo

uma proposta pratica. O registro a seguir evidencia a presenca dessa categoria:

FL: Um dos conceitos importantes da Pl a solidariedade, a convivéncia...
RN: acho que precisamos construir um espaco de contextualizacao

FL: concordo com a Rosane sobre o espaco de contextualizagao.
RN: mas nao tenho ideia como construir algo, o que construir? para representar essa
contextualizacdo. muito dificil

Ao citar a contextualizacéo, FL e RN sugerem um espaco onde os participantes
possam expressar de onde sdo, o que fazem, 0 que pensam, pois 0 contexto,
segundo o PPI, significa que o professor deve conhecer o maximo possivel sobre a
vida e o0 mundo do aluno, de onde ele vem, quais sdo seus interesses, questdes

sobre familia, politica, economia, cultura, dentre outras.

FL: e a exploracao do ambiente também

RN: uma ideia é colocar as regras do espaco

FL: o contato

DA: estar inserido meio ambiente como um elo da cadeia da vida. Com a preocupagdo com a
preservacao do planeta. Consciencia ecolégica. Despertar no aluno habitos de consumo
consciente

EP: contexto, consciencia ecoldgica

No registro acima, ha dois pontos interessantes a serem observados: a

experiéncia que o ambiente deve proporcionar e a consciéncia ecoldgica.
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Figura 13 — discusséo sobre o espaco.

A experiéncia, segundo o PPl pode ser direta e/ou indireta e, no caso do
Metaverso Second Life pode-se proporcionar uma experiéncia indireta com muita
similaridade a uma experiéncia direta, pois a possibilidade de imersdo por meio de
um avatar num ambiente em 3D torna a experiéncia muito préxima do real, ou

mesmo, extrapolando os limites do real.

DA: O amor deve consistir mais em obras que em palavras." penso que na parte da ecologia
relacionando com aquecimento global teriamos varias atitudes que podemos fazer

FL: é verdade

DA: facil nao eh

Os registros acima evidenciam os conhecimentos que 0s sujeitos tém sobre a
Pl, o PPl e as relacbes com temas que levam os alunos a pensar. Os pontos como
Contexto-Experiéncia-Reflexdo-Acéo-Avaliacdo estdo contemplados nos registros,
uma vez que a acao educativa que esta sendo proposta leva o aluno a atuar na
sociedade, mediante processo reflexivo proporcionado por uma educac¢ao inaciana.

O contexto expressa-se nas tematicas em que 0S sujeitos-participantes
pretendem trabalhar no espaco, com vistas a proporcionar uma experiéncia que leve
a uma reflexdo para com isso agirem no contexto onde estédo inseridos. Ao final,
avaliam como foi a experiéncia, se possibilitou o atingimento dos objetivos, ou nao.

E a educacgdao torna-se inaciana na medida em que contempla o ser humano na
sua integralidade. Nao menos importante, dentro deste estudo, fica a constituicao de

rede e a relacdo desta com o PPI, expressando um trabalho colaborativo onde se
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evidencia a solidariedade e a comunhao, elementos citados pelos proprios alunos,

sendo parte integrante da PlI.

- Constituicao de Redes: tipologia, topologia, densidade dos lagos e rede social

No que se refere a constituicio de redes, serd apresentada a analise
quantitativa do estudo, realizada com o uso dos softwares UCINET e o NETDRAW.
por meio da qual sera possivel verificar a tipologia, a topologia, a densidade dos
lacos e rede social que se estabeleceu no processo de capacitagéo realizado.

Os dados coletados no curso ECODI Inaciano, que s&o as interacoes
realizadas pelos sujeitos-participantes, foram lancados no UCINET, compondo uma

planilha de cada encontro, conforme pode ser visualizado na figura a seguir:
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Figura 14 — planilha de dados no UCINET

Na planilha foram lancados os dados e o numero correspondente a
identificacdo dos sujeitos-participantes por encontro. Os dados acima correspondem
ao 3° encontro e estavam presentes seis alunos e os dois professores. Foi
produzida uma matriz simétrica para que ao inserir os dados em uma das células, a
outra ficasse igual, pois uma mesma interacdo pode ser colocada em duas células

diferentes, conforme exemplo que pode ser visualizado na proxima figura:
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Figura 15 — exemplo de tabulac&o dos dados na planilha no UCINET

Conforme dados mostrados na figura acima, os alunos ZZ e DA interagem 29

vezes entre eles. E importante referir que quando a interacdo n&o tinha um

destinatario especifico, foi computada como se fosse uma interacdo de um para com

todos. Os professores aparecem nas planilhas como EP e SE.

ApoOs a tabulacdo dos dados no software UCINET, foi possivel realizar o

tratamento desses dados, o que deu origem aos mapas das interacdes de cada

encontro, 0s quais sao apresentados e analisados a seguir:
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5BZ
4 HT
3 EP
7 DA
1RN
2SE
6TC

Figura 16 — mapa de intera¢des Encontro 1

Grau de centralidade

341.000
321.000
282.000
279.000
228.000
225.000
188.000

No mapa temos os participantes sao expressados pelos nds e cada um possui

um simbolo diferente. Também esta descrita a quantidade de interacbes e a

espessura da linha que liga os nés que, de acordo com o numero de interacdes, a

espessura se apresenta mais grossa ou mais fina.

A topologia definida por redes determina que a disténcia (ou intensidade e
freqUiéncia da interacéo) entre dois pontos (ou posi¢des sociais) € menor (ou
mais freqliente, ou mais intensa), se ambos os pontos forem nds de uma
rede do que se ndo pertencerem a mesma rede. (CASTELLS, 2007, p. 566)

Assim, no encontro 1, do processo de capacitacao, as alunas BZ e HT foram as

gue mais interagiram durante a aula. Os professores EP e SE ficaram em terceiro e

sexto na escala de interacdes, respectivamente. O tipo da rede que se originou

dessa interacdo é complexa e distribuida, que significa que todos interagiram entre

Si.
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Figura 17 — mapa de interag6es Encontro 2

Grau de centralidade

4 SE 61.000
5EP 55.000

30T 42.000

2 BZ 34.000
. 1HT 32.000

e 6 RN 32.000

No segundo encontro os professores SE e EP foram os participantes centrais
na interacdo entre todos os participantes. Mesmo assim, permanece uma rede

complexa e distribuida, onde o fluxo de interacdes se da entre todos.

Figura 18 — mapa de intera¢6es Encontro 3

Grau de centralidade
2 EP 349.000
7 DA 286.000
1BZ 278.000
6 RN 199.000
5FL 189.000
8 CA 158.000
3 SE 157.000
477 132.000

No terceiro encontro o professor EP teve participacdo central, seguido dos
alunos e a professora SE ficou em penultimo lugar nas interacdes. A rede formada

foi complexa e distribuida, onde a interacéo se deu entre todos o0s participantes.
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1 RN
4 FL
2 EP
6 DA
3 SE
5TC
70T

Figura 19 — mapa de intera¢c6es Encontro 4

Grau de centralidade

394.000
346.000
280.000
274.000
250.000
202.000
166.000

No encontro quatro, os alunos RN e FL foram os que mais interagiram. A rede

se deu de forma complexa e distribuida , onde RN foi a que mais interagiu pois esta

s6 interagia por texto, ndo por voz.

Figura 20 — EP e RN na sandbox
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Grau de centralidade

4 RN 407.000
1 SE 386.000
2 EP 367.000
8TC 285.000
7 DA 284.000
6 FL 204.000
3BZ 185.000
5 CA 184.000

Figura 21 — mapa de intera¢cdes Encontro 5

No quinto encontro, a aluna RN foi a que mais interagiu, seguida dos
professores SE e EP. A rede formada foi complexa e distribuida.

Grau de centralidade

1HT 690.000
3 SE 484.000
2 EP 453.000
4 BZ 424.000
6 DA 304.000
5TC 303.000

Figura 22 — mapa de interagbes Encontro 6

No encontro seis, HT foi a que mais interagiu. Nota-se 0 numero expressivo de
interacbes numa rede complexa e distribuida. HT foi uma das que teve muita

dificuldade e foi auxiliada num horéario extra. Conforme relato de TC:

TC: a HT estd desanimada
EP: pg?
TC: estd achando dificil
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Contudo, pode-se observar como foi participativa depois que teve auxilio, e sentindo-

se mais a vontade no ambiente.

Grau de centralidade

6 DA 295.000
1EP 287.000
2 FL 273.000
4 SE 230.000
5 RN 198.000
3 BZ 195.000

Figura 23 — mapa de interag6es Encontro 7

No sétimo encontro, DA foi o que mais interagiu. Na rede complexa e
distribuida, a participacdo de DA foi a que se deu em maior numero, contudo, todos

interagem.

w0
1

2 EP 253.000
6 FL 242.000
10T 242.000
4 SE 222.000
3 RN 173.000

i s 5 ~ Grau de centralidade
i s & 5DA  381.000
« | 7BZ  307.000

Figura 24 — mapa de interag6es Encontro 8

No oitavo encontro, quem mais interagiu foi DA, seguido pela BZ e s6 depois

veio o professor. A rede formada foi novamente complexa e distribuida.
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Evidenciou-se que em nenhum encontro 0s sujeitos-participantes deixaram de
participar. O que houve foi uma maior ou menor participacdo, variando conforme o
encontro. Em todos os encontros o tipo de rede estabelecido pelas interacdes foi a
complexa e distribuida, o que significa que todos interagiram entre todos.

Ficou evidente que na maior parte dos encontros guem esteve no centro nao foi
o professor, por isso a necessidade de repensar o seu papel.

O fluxo de interacbes nas redes e a construgdo, a troca € 0 Uuso
colaborativos de informacdes mostram a necessidade de construgcdo de
novas estruturas educacionais que ndo sejam apenas a formacédo fechada,

hierarquica e em massa como a que esta estabelecida nos sistemas
educacionais (KENSKI, 2008, p.48).

Além do mapa de interacdes, da qual se extrai o tipo de rede, tem-se alguns
outros dados que oportunizam a andlise, tais como a densidade e o grau de
centralidade.

Pelo mapeamento das interacdes, pode-se perceber se as pessoas estao
proximas, se estabeleceram lacos fracos ou efetivaram lacos fortes. Lacos fracos
correspondem aqueles estabelecidos com pessoas conhecidas e/ou que temos
contatos esporadicos, 0os quais temos informacdes e que ndo sdo considerados
amigos. Os lacos fortes sao estabelecidos com 0s amigos e por iSso estdo muito
préoximos. Isso ficou evidenciado pela participacao dos sujeitos-participantes durante
0S encontros. Havia um grupo de quatro sujeitos-participantes que eram de uma
mesma cidade e que tinha uma participacdo mais assidua. Também, teve sujeito-
participante que participou somente de um encontro. Nessas conexfes, um ponto
que é o conector de varios pontos é chamado de cluster.

Pode-se afirmar que a densidade de uma rede mostra se € alta ou baixa, tendo
em vista as relacdes possiveis e as existentes. Para obter este resultado faz-se o

seguinte calculo D = RE / RP x 100 (RE = Relacées existentes e RP = Relacdes

Possiveis) sendo que o calculo para se ter o total das relacdes possiveis se faz
usando o numero total de n6s (NTN), de acordo com a seguinte formula RP = NTN x
(NTN — 1). Para facilitar o calculo, foi utilizado o software MS Excel, e obtive os

seguintes resultados:
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Numero | Relagdes | Densidade
Aula , ..
de nés | possiveis %
1 7 42 100,00
2 7 42 100,00
3 8 56 100,00
4 7 42 100,00
5 8 56 100,00
6 6 30 100,00
7 6 30 100,00
8 7 42 100,00

O software utilizado forneceu o grau de centralidade dos nos a partir dos dados
qgue foram tabulados. Com isso, foi possivel verificar, em cada encontro, qual foi o né
com o maior numero de relagdes, ou seja, 0 NG mais central.

A densidade, conforme a tabela, em todos os encontros foi 100% porque todos
interagiam entre si. Por isso que, segundo a tipologia da rede, pode-se afirmar que
se constituia como uma rede complexa.

El uso de estas redes esta generando reacciones entusiastas por parte de
los educadores y alumnos, que descubren que las tecnologias de redes
pueden mejorar las formas tradicionales de ensefianza y aprendizaje asi
como inaugurar oportunidades novedosas para la comunicacién, la
colaboracién y la produccién de conocimientos. En un mundo donde el
aprendizaje a lo largo de toda la vida se ha vuelto posible y al mismo tiempo
necesario debido al acelerado ritmo del cambio social y tecnolégico, la
conveniencia y la efectividad de este nuevo modo de aprendizaje lo

convierten en una de las fuerzas educativas mas importantes de cara al
siglo XXI (HARASIM et al, 2000, p. 25).

Com isso, pode-se perceber que para muito além do uso das redes enquanto
redes de instituicfes, entendidas como expressao estrutural, fisico, é preciso pensa-
las como formas de socializa¢cdo do conhecimento entre os professores e seus 0s
alunos, na medida em que possibilitam uma educacéo online*®, independente das
distancias geograficas. Além disso, os dados mostraram como os alunos interagiram

entre si e ndo somente com 0s professores.

“6 Modalidade de educacéo a distancia reaizada viainternet (KENSKI, 2008, p.80).
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5 LIMITES DA PESQUISA, CONSIDERACOES FINAIS E ESTUDOS FUTUROS

Ao chegar ao final de uma longa jornada, como foi o caso da elaboracdo desta
dissertacdo, € muito importante retomar o processo para se proceder na realizacéo
de uma avaliagcédo. Por isso, neste capitulo, apresento os limites encontrados durante
o desenvolvimento da dissertagéo, as consideracoes finais, bem como as propostas
para estudos futuros.

Logo ao iniciar o trabalho um dos limites encontrados foi a producéo cientifica
em relacdo a Pedagogia Inaciana. H4 pouco material académico onde o tema é
abordado e quando h& material, ndo é de cunho cientifico. Além disso, alguns
autores que escrevem sobre o assunto, o fazem a partir de uma prética e ndo de
pesquisa. Mais dificil ainda foi encontrar producéo que relacionasse a Pl e 0 uso de
tecnologias digitais. Assim, um dos primeiros desafios deste trabalho foi a reflexao e
a escrita sobre este tema, pois se ndo ha algo produzido, faz-se necessario
produzir.

Um outro ponto limitador foi a producéo cientifica sobre rede e educacao, pois
em muitas bibliografias encontradas sobre o tema, rede era um conceito que s6
aparecia no titulo mas que no desenvolvimento da pesquisa ndo aparecia
suficientemente fundamentado. Por isso, senti a necessidade de buscar a
conceituacdo em outras areas de conhecimento para poder aplica-la na educacéo.

Na coleta e analise dos dados, um limitador foi a falta dos dados do audio, ou
seja, das interacdes realizadas por meio da linguagem oral entre 0s sujeitos-
participantes do processo de capacitacdo, o que poderia ter enriquecido ainda mais
as analises por meio de novos elementos trazidos na fala. Embora os dados
coletados por meio dos chats, das imagens e, ainda por meio da observacéo
realizada tenham sido suficientes para ajudar atingir os objetivos da pesquisa e
auxiliar na compreensdo do problema da pesquisa, o audio possibilitaria maior
compreensdao. Um exemplo evidenciado foi o chat fragmentado, uma vez que
algumas conversas ocorreram por meio da linguagem oral, sendo a interacéo
resultado da combinagdo das diferentes formas de comunicagéo possibilitadas pelo
Metaverso Second Life.

A seguir, retomo o problema central de pesquisa que deu origem a essa

dissertagdo, bem como os objetivos, a fim de sistematizar os achados da pesquisa.
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Assim, a partir do problema de pesquisa que se consistiu em compreender
“Como se configuram e sao potencializados os processos de capacitacao
continuada, em rede, na constituicdo de ECODI, permeados pelo Paradigma
Pedagogico Inaciano (Contexto-Experiéncia-Reflexdo-Acao-Avaliacdo), no ambito
dos Colégios Jesuitas?” foram definidos quatro objetivos, 0s quais s&o

apresentados e discutidos a sequir:

1. Pelos discursos dos professores nos cursos de Pedagogia Inaciana,
constatou-se que as instituicbes ndo tém um programa de formacao
inaciana. Por isso, o estudo buscara identificar o conhecimento que os

professores tém sobre a Pedagogia Inaciana.

O processo formativo tinha como pré-requisito que 0s sujeitos-participantes
tivessem algum conhecimento sobre a PIl, sendo um dos objetivos da pesquisa
identificar o conhecimento que os professores (sujeitos-participantes da pesquisa)
tinham sobre a Pl. Durante o processo de capacitacdo 0s sujeitos-participantes
demonstraram uma boa compreenséo sobre os aspectos principais da Pl, bem como
sobre a forma como é trabalhada nas instituicdes.

Conforme evidenciado DA, FL e OT (OT: nos nossos processo formativos aqui em
azul, trabalha-se muito a partir dos Exercicios Espirituias), a Pl estd fundamentada nos
EE.EE. Isso evidencia uma compreensdo de aspectos filoséficos extremamente
importantes para a atuacéo pedagdgica de acordo com a missao institucional.

Além disso, na andlise dos aspectos epistemolégicos da Pl, os sujeitos
participantes expressaram que os alunos devem ser provocados a reflexdo para que
se leve a uma acéo efetiva. De acordo com FL (ensinar a pensar) e BZ (acho g as
mudancas devem ser no mundo e nas pessoas). Existe a necessidade de se
expressar a forma como se adquire o conhecimento a partir da educagéo inaciana.
Com isso, embora trabalhe de forma personalizada, a Pl remete o0 sujeito a ser
homens e mulheres para os demais*’. E justamente em funcdo disso que, no
registro de alguns sujeitos-participantes surgem conceitos como: o0 pensar juntos, a
comunhdo, a inteligéncia coletiva, a interacdo e a colaboracao, elementos essenciais

para uma atuag&o em grupo.

4" Frase do P. Pedro Arrupe, antigo Superior Geral da Companhia de Jesus.
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Por meio desses pequenos, mas significativos exemplos, evidencia-se a
compreensao que 0s sujeitos-participantes tém a respeito da Pl. Na minha analise,
surpreendentemente eles conhecem os elementos-chave da educagao inaciana.
Entretanto, vejamos como eles os articulam esses elementos no contexto do uso de

diferentes tecnologias digitais.

2. Como na atualidade ha muitos recursos tecnologicos, 0s quais podem ser
utilizados em favor da educacéo, a pesquisa, buscard compreender como

trabalhar a Pedagogia Inaciana no contexto dos ECODIs.

Para compreender como trabalhar a Pl no contexto dos ECODIs, num primeiro
momento se fez necessario compreender como 0S sujeitos-participantes ja
trabalhavam a Pl no contexto do uso de diferentes tecnologias digitais, o que se
constituiu um dos grandes desafios da dissertacao.

Embora alguns dos sujeitos-participantes fossem da area de educacdo e
tecnologia ou ja utilizavam, de alguma forma, tecnologias digitais nas praticas
educativas, nenhum deles havia interagido com a tecnologia de Metaverso, no caso,
o Second Life. Por se tratar de algo muito novo na sua pratica, o grupo teve trés

momentos bem distintos, os quais podem ser evidenciados nas figuras a seguir:
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Construcéao do ECODI Inaciano

Figura 25 — trés momentos do curso ECODI Inaciano

Todos os sujeitos-participantes chegaram com a intencdo de conhecer a nova
tecnologia, demonstrando muito interesse em aprender como editar a aparéncia,
onde poderiam conseguir roupas e acessorios, além das funcionalidades do
metaverso. Conforme os relatos a seguir, de BZ (me divito nas lojas), RN (vou tentar
construir uma rampinha), OT (como € que eu me sento), CA (como faco p falar), etc.
pode-se evidenciar o inicio do grupo no ambiente. Num segundo momento, que € a
construcdo de objetos, temos alguns relatos: CA (como desfaz uma acdo) DA
(depois que fez o objeto tem que salvar?). Assim, 0S sujeitos-participantes
demonstraram como interagiram com o ambiente e num terceiro momento, que é o
da construgcdo do ECODI Inaciano, ja expressavam seus conhecimentos sobre a
utilizacdo da tecnologia do metaverso e a representacdo do inaciano no espaco,
conforme relato de RN (acho que precisamos construir um espaco de

contextualizacdo) e de FL (e a exploracdo do ambiente também). Assim, torna-se
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possivel verificar o processo formativo e o desenvolvimento do grupo em relacéo ao
objetivo da capacitacao.

Retomando o tema de como trabalhar a Pl no contexto dos ECODIs, foi
possivel encontrar elementos e evidéncias a partir das tematicas que 0s sujeitos-

participantes definiram para o planejamento e constituicdo do ECODI Inaciano.

Figura 26 — a configuracdo do ECODI Inaciano

Na figura representada acima, aparece, ao centro, a sigla IHS, simbolo que
identifica a Companhia de Jesus. Alem disso, os quadros ao lado trazem as etapas
dos EE.EE. e a relacdo com a sociedade, conforme expresso pelas arvores, pelos
peixes e, principalmente por este espaco estar dentro de um globo. O ambiente foi
criado dentro do globo, porque a intencdo é fazer com que o sujeito, ao entrar, viva
uma experiéncia, que é um dos pontos do PPIl. Com esta experiéncia, pretendeu-se

levar a uma reflexdo e acdo no mundo onde 0 sujeito vive.

7

3. Um dos limitadores do trabalho colaborativo é a distancia geogréfica,
portanto buscar-se-a verificar como propiciar o compartilhamento de
experiéncias e a aprendizagem online, em rede, de forma que os
professores, mesmo estando dispersos geograficamente, sintam-se
pertencentes a um mesmo grupo que compartilha pressupostos

comuns.
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A aprendizagem em rede, com o grupo de sujeitos-participantes do processo de
capacitacdo, se deu de forma desafiadora, mas com um resultado satisfatorio. O que
moveu o grupo desde o inicio foi a curiosidade em aprender sobre uma nova
tecnologia para trabalhar com os alunos. Os sujeitos-participantes tinham interesse
em descobrir como, a partir dessa novidade que representa a tecnologia de
Metaverso e o conceito de ECODI, poderiam potencializar a aprendizagem em rede
e efetivamente, inovar no ambito das praticas pedagdgicas.

Entre os varios elementos que permitiram compreender como propiciar o
compartilhamento de experiéncias e a aprendizagem online, em rede, de forma
gue os professores, mesmo estando dispersos geograficamente, sintam-se
pertencentes a um mesmo grupo que compartilha pressupostos comuns,
retomo o registro realizado por DA (acho que tem muito que caminhar para
trabalhar em rede; tive oportunidade de experienciar o trabalho em rede; nao tinha
ideia do que era na verdade; de poder se comunicar com outras pesoas com um
objetivo comum). Assim, é possivel perceber a importancia que os professores
vivenciem processos de aprendizagem online, em rede, de forma que possam
atribuir significado, possibilitando uma melhor compreensdo sobre como podem
trabalhar com seus alunos de forma mais interativa.

Conforme relato, também de DA (a gurizada aprende um pouco assim; vejo nas
aulas que eles vao se ensinado uns aos outros) e FL (é verdade eles vao ensinando
uns aos outros; e contribuem muito durante a aula). Com isso, evidencia-se que 0s
professores compreeendem que seus alunos ja estdo atuando em rede, ao passo
gue os docentes nem sempre sabem como aproveitar essa forma de trabalho no
contexto do desenvolvimento das préaticas pedagdgicas. Contudo, é importante
ressaltar que os professores aprendem com os alunos e isto mostra um outro perfil
de professor, ou seja, aquele que ndo é o dono da verdade. Esse contexto aponta
para uma nova perspectiva de atuacdo pedagdgica, considerando a geracao digital,

conforme discutido a seguir.

4. A “geracao digital’ esta imersa nas redes sociais descobrindo novas formas
de aprender, por meio do uso de diferentes linguagens. Com isso, a escola

tem o desafio de compreender o mundo que eles transitam, a fim de
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buscarem uma aproximacdo mais efetiva. Assim é também objetivo dessa
dissertagdo buscar elementos para compreender se a capacitagao
docente em ECODI pode contribuir para que o professor melhor se

aproxime de seus alunos “nativos digitais” e como iSso é evidenciado.

Ao iniciar a analise dos dados fiquei surpreso com as diferentes compreensodes
capazes de ser haviam vinculadas a esse objetivo da pesquisa. Acredito que, um
dos objetivos de pesquisar, € promover o questionamento de si mesmo sobre como
tomar novos rumos. Como eu sempre ougo e vejo que as escolas ensinam varios
recursos tecnoldgicos aos alunos, costumo pensar que era para preparar os alunos
para atuarem num contexto de tecnologia. Contudo, retomando minhas leituras,
percebi que quem esta aprendendo a utilizar as tecnologias € a escola. Isso
acontece porque a propria escola deve aproximar desta geracdo que ja atua em
rede, que ja é digital, pois para esta geracdo, muitas vezes, a escola é
extremamente monaotona.

Esse novo aprendizado necessario a escola fica mais evidente ainda quando
um dos sujeitos-participantes da pesquisa refere que esta fazendo o curso porque 0s
seus alunos estdo achando chatas suas apresentacfes de PowerPoint e videos do
Youtube. Como afirma HT (Fiquei curiosa para conhecer o 3d) manifestando que o
colégio, que ja trabalha com a web 2.0, quer aprender sobre mundos virtuais para
incrementar suas praticas. Também, como demonstra DA (a aula de hoje tava show
de bola adorei; aprendi muito e estou curioso para aprender mais) evidenciando a
satisfacdo em aprender algo diferente e que podera também fazer diferenca nas
suas aulas.

Assim, entendo que a capacitacdo docente em ECODI pode sim contribuir
para que o professor se aproxime de seus alunos “nativos digitais”, o que
ficou evidente a partir dos elementos trazidos pelos préprios sujeitos-
participantes da pesquisa, a partir da sua vivéncia na constituicdo do ECODI
INACIANO

Apés ter retomado e discutido cada um dos objetivos perseguidos nesta
dissertacdo, a partir dos achados da pesquisa, retomo o problema de pesquisa que
consistiu em investigar “como se configuram e séo potencializados os processos de

capacitacdo continuada, em rede, na constituicio de ECODI, permeados pelo
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Paradigma Pedagogico Inaciano (Contexto-Experiéncia-Reflexdo-Ac¢ao-Avaliacao),
no ambito dos Colégios Jesuitas”, a fim de explicitar, de forma sistematizada, os
elementos encontrados capazes de responder quais permitem responder o problema
de pesquisa.

Assim, posso dizer, a partir da pesquisa realizada, que:

Os processos de capacitacdo continuada, em rede, na constituicdo de um
ECODI permeado pelo Paradigma Pedagdgico Inaciano, se configuram a partir do
Contexto dos sujeitos da aprendizagem, no caso, desta dissertacdo, dos sujeitos-
participantes da pesquisa (professore dos colégios jesuitas).

Os processos de capacitacdo continuada, em rede, na constituicdo de um
ECODI (nesse caso o ECODI INACIANO) permeado pelo Paradigma Pedagogico
Inaciano podem ser potencializados na medida em que esse ECODI puder ser
ampliado para outros grupos de professores, ampliando a rede e, constituindo-se
engquanto uma comunidade virtual de aprendizagem e de pratica que se efetiva num
espaco de convivéncia digital virtual. Também entendo que um fator de
potencializacdo esta na constituicdo de ECODIS com os alunos, o qual possibilitara
ao professor novas experiéncias, contribuindo para a reflexdo na e sobre a acéo
pedagogica, e potencializando seu processo de capacitacdo continuada, uma vez
gue essa se da também a partir do préprio contexto/ambiente de trabalho.

Além disso, a tecnologia que permite uma imersao, com diferentes linguagens,
onde 0 sujeito se coloca por meio de um avatar, o qual proporciona o “eu” digital
virtual naquilo que o sujeito € ou gostaria de ser, faz com que a experiéncia se torne
mais proxima do real. As possibilidades de trocar de roupa, editar aparéncia, falar,
fazer gestos, sédo alguns exemplos de elementos que, em muito, se parecem com 0
que acontece na vida cotidiana de cada sujeito. Por isso, ao ter dominio a tecnologia
0S sujeitos participantes sentem-se a vontade para trabalhar de forma colaborativa, e

de como repensarem suas praticas pedagogicas.

ESTUDOS FUTUROS

Como o tema principal desta dissertagéo articula capacitacédo de professores,
rede, Pl e ECODIs, de acordo com algumas evidéncias dos sujeitos participantes,

pode-se citar a rede interinstitucional como uma proposta de estudos futuro. Isso se
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deve ao fato de que os docentes de forma isolada, ou seja, internamente na sua
instituicdo, tem acdes interessantes, mas que isso fica somente naquele meio. Por
isso, ter uma acdo em nivel interinstitucional entre as instituicbes que comungam
dos mesmos principios e tém o mesmo objetivo, poderia fazer diferenga no trabalho
de todos os professores e alunos.

Além disso, outro ponto sumamente importante para o trabalho docente é o
papel da instituicdo, pois em alguns relatos ficou evidente que ha bloqueios nas
redes e, por isso, a agao docente acaba sendo limitada. Os professores demonstram
muito interesse em aprender cada vez mais para inovar no ambito das praticas
pedagogicas, contudo, se a instituicAo ndo proporciona 0 espaco propicio para isso,
a pratica educativa continuara a se repetir de acordo com os modelos tradicionais ja

conhecidos.

BIBLIOGRAFIA

BACKES, Luciana; SCHLEMMER, Eliane. O Aprender e o Ensinar na Formacao
do Educador em Mundos Virtuais. Educere et Educare, v. 2, p. 129-140, 2007.

BALESTRIN, Alsones; VERSCHOORE, Jorge. Redes de Cooperacao Empresarial:

Estratégias de Gestdo na Nova Economia. Porto Alegre: Bookman, 2008.

Barbardi, Trés abordagens de pesquisa no panorama epistemoldgico das

Ciéncias Humanas. Santa Cruz do Sul, n. 2, p. 17-32, mar.95.

BARABASI, Albert-LaszI6. Linked: How Everything is Connected to Everything else
and What it means for Business, Science and Everyday Life. Cambridge: Plume,
2003.

BAUER, Martin W. Analise de conteldo classica: uma revisao. In BAUER, Martin W.;
GASKELL, George (Ed.). Pesquisa qualitativa com texto, imagem e som:um

manual pratico. 6. ed. Rio de Janeiro: Vozes, 2007. 516 p.

133



Brass, Daniel; Galaskiewicz, Joseph; Greve, Henrich; Tsai, Wenpin. Taking stock of
networks and organizations: a multilevel perspective. Academy of Management
Journal. v.47, n.6, p.795-817, 2004.

CAPRA, Fritjof. As conexfes ocultas: ciéncia para uma vida sustentavel. S&o
Paulo: Cultrix, 2002.

CARACTERISTICAS da educacao da Companhia de Jesus. Sao Paulo: Loyola,
1987. 73 p. (Coleg&o Documenta SJ)

CASTELLS, Manuel. A sociedade em rede. 10. ed. Sdo Paulo: Paz e Terra, 2007.

(A era da informacgé&o : economia, sociedade e cultura ; 1)

DIAS, Leila Christina; SILVEIRA, Rogério Leandro Lima da(Org.). Redes,
sociedades e territorios. 2. ed. Santa Cruz do Sul: EDUNISC, 2007.

DUARTE, Fabio; QUANDT, Carlos; SOUZA, Queila(Org.). O tempo das redes. Séao
Paulo: Perspectiva, 2008.

FAGUNDES, Lea C. ; COSTA, Iris E. T.; NEVADO, Rosane Aragon de . Projeto
TecLec : Modelo de nova metodologia em EAD incorporando 0s recursos da
teleméatica. Informética na Educacgéo Teoria e Pratica, v. 1, n. 1, p. 83-100, 1998.

FERNANDES, F. et al. Dicionéario Brasileiro Globo. 52. ed. Sdo Paulo: Globo, 1999

FRANCA, Leonel. O método pedagogico dos jesuitas: o"ratio studiorum™:

introducédo e traducédo. Rio de Janeiro: Agir, 1952.
FUENTES, José Luis. Pedagogia Inaciana: uma visdo sintética.

GARCIA, Carlos Marcelo. Formacdo de professores: para uma mudanca
educativa. Portugal: Porto Editora, 1999. (Colecdo Ciéncias da Educacdo Século
XXI)

GRANOVETTER, Mark S. The Strength of Weak Ties. American Journal of
Sociology, Volume 78, Number 6 (May 1973), pp. 1360-1360,
<http://ejournals.ebsco.com/direct.asp?ArticleI D=4C8EB6FB89418FF97088>

134



HARASIM, Linda et al. Redes de aprendizaje: guia para La ensefianza y el

aprendizaje en red. Barcelona: GEDISA, 2000.

KEEGAN, D. Foundations of distance education. 2a.edi¢cdo, Londres: Routledge,
1991.

KENSKI, Vani M. Educacéo e tecnologias: o novo paradigma da informacéo. 4. ed.

Campinas, SP: Papirus, 2007. — (Colecao Papirus Educacéo)

KENSKI, Vani M. Tecnologias e ensino presencial e a distancia. 6. ed. Campinas,
SP: Papirus, 2008. — (Série Pratica Pedagogica)

KLEIN, Luiz Fernando. Atualidade da pedagogia jesuitica. Sdo Paulo: Loyola,
1997.

KLEIN, Luiz Fernando. La Formacién de los Profesores a la luz de la Pedagogia
Ignaciana. Sao Leopoldo: UNISINOS, 1998. Trad. Jorge Galecio.

KOCHE, José Carlos. Fundamentos de metodologia cientifica: teoria da ciéncia e

iniciacdo a pesquisa. 22. ed. Petrépolis: Vozes, 2004. p. 29

LEMOS, André. Cibercultura, tecnologia e vida social na cultura
contemporénea. 2. Ed. Porto Alegre: Sulina, 2004.

LEVY, Pierre. Cibercultura. Sdo Paulo:; Ed. 34, 1999.

LEVY, Pierre. A inteligéncia coletiva: por uma antropologia do ciberespaco. 42. ed.
Séo Paulo: Loyola, 2003.

LOPES, Rosana Pereira. Um novo professor: novas fun¢gdes e novas metaforas. In:
ASSMANN, Hugo(Org.). Redes digitais e metamorfose do aprender. Petropolis,
RJ: Vozes, 2005.

LUDKE, Menga; ANDRE, Marli Eliza Dalmazo Afonso de.Pesquisa em
educacdao: abordagens qualitativas. Sdo Paulo: E.P.U., 1986-2004. 99 p. (Temas
basicos de educacédo e ensino)

135



LUNA, Sergio Vasconcelos de. Planejamento de pesquisa: uma introdugao:

elementos para uma analise metodologica. Sdo Paulo: PUCSP EDUC, 2007.

MANCE, André Euclides. Redes de colaboragéo solidaria. In: CATTANI, A. D. et al.
Dicionario Internacional da Outra Economia. Coimbra: Edi¢cdes Almedina, 2009.
p.278

MATURANA, Humberto; REZEPKA, Sima Nisis. Formac¢ao humana e capacitacéao.
52, ed. Petropolis, RJ: Vozes, 2008.

MINAYO, Maria Cecilia de Souza. O desafio da pesquisa social. In: MINAYO, Maria
Cecilia de Souza (Org.). Pesquisa Social: teoria, metodo e criatividade. 26. Ed.
Petropolis, RJ: Vozes, 2007.

MORA, José Ferrater. Dicionario de Filosofia. 4. ed. Sdo Paulo: Martins Fontes,
2001.

NEDER, Maria Lucia Cavalli. A educacéo a distancia e a formacéo de professores:
possibilidades de mudanca paradigmatica. In: PRETI, Oreste (Org.). Educacado a

distancia: sobre discursos e praticas. Brasilia: Liber Livro Editora, 2005.

O’REILLY, Tim. 2005. What is Web 2.0? Design Patterns and Business Models for

the Next Generation of Software. Set/2005. Disponivel em:
http://oreilly.com/pub/a/oreilly/tim/news/2005/09/30/what-is-web-20.html Acesso:
18/abr/2010.

PALAMIDESSI, Mariano. Las escuelas y las tecnologias en el torbellino del nuevo
siglo. In: PALAMIDESSI, Mariano(Comp.). La escuela en la sociedad de redes.
Una introduccién a las tecnologias de la informética y la comunicaciéon en la

educacion. Buenos Aires: Fondo de Cultura Econémica, 2006.
PEDAGOGIA INACIANA: Uma proposta pratica. Sdo Paulo: Loyola, 1993.

PRENSKY, Marc. Digital Natives, Digital Immigrants. NCB University Press, Vol. 9
No. 5, Outubro 2001. Disponivel em http://www.marcprensky.com/writing/Prensky%20-
%20Digital %20Nati ves, %20Di gital %20l mmigrants%20-%20Partl.pdf ~ Acessado  em:
01/05/10

136



PRIMO, Alex. Interacdo mutua e reativa: uma proposta de estudo. Porto Alegre:
Revista da FAMECOS, n. 12, p. 81-92, 2000.

PRIMO, Alex. Interacdo mediada por computador: comunicagao, cibercultura,
cognicdo. 22, ed. Porto Alegre: Sulina, 2008.

RAMAL, Andrea Cecilia. “Educagcédo e Novas Tecnologias: A Pedagogia Inaciana
num novo ambiente de aprendizagem”. In OSOWSKI, Cecilia (org.) Provocacgdes da
Sala de Aula. Sao Paulo: Loyola, 1999.

. Nuevas formas de pensar y aprender. In: Proyecto Educativo Comun.

Paraguay: Ediciones Montoya, 2006.

RECUERO, RAQUEL. Comunidades em Redes Sociais na Internet: Proposta de
tipologia baseada no Fotolog.com. Porto Alegre, 2006. Tese (Doutorado em
Comunica¢do) - Faculdade de Comunicacdo e Informacdo. Programa de POs-
Graduacdao em Comunicacéao e Informacéo. Universidade Federal do Rio Grande do
Sul.

REMOLINA, Gerardo. O futuro da tradicdo educativa jesuita. In: BARREIRO, Alvaro
e REMOLINA, Gerardo. Sobre a tradicdo educativa e a espiritualidade jesuitas.

S&o Leopoldo: Unisinos, 2005.

RODRIGUES, Sheyla Costa. Rede de conversacao virtual: engendramento
coletivo-singular na formacgéao de professores. Porto Alegre, 2007. Tese (Doutorado
em Informatica na Educacdo) - Faculdade de Educacdo. Programa de PGs-
Graduacgdo em Informética na Educacdo. Universidade Federal do Rio Grande do
Sul.

SANTOS, Boaventura de Sousa. Um discurso sobre as ciéncias. 52 ed. Sao
Paulo: Cortez, 2008.

SCHERER-WARREN, llse. Cidadania sem fronteiras: acbes coletivas na era da

globalizacéo. Sao Paulo: Hucitec, 1999.

SCHLEMMER, Eliane. BACKES, Luciana. ANDRIOLI, Aline. DUARTE, Carine
Barcellos, (2004). AWSINOS: Construcdo de um Mundo Virtual. In: VI

137



Congresso Ibero-Americano de Grafica Digital SIGRADI-2004. 2004. Universidade
do Vale do Rio dos Sinos — UNISINOS. Anais disponiveis em CD Rom.

. Metodologias para educacdo a distancia no contexto da formacdo de
comunidades virtuais de aprendizagem. In: BARBOSA, Rommel Melgago (Org.).
Ambientes Virtuais de Aprendizagem. Porto Alegre: Artmed, 2005.

. ECODI — A criagcdo de espacos de convivéncia digital virtual no
contexto dos processos de ensino e aprendizagem em metaverso. Cadernos
IHU Idéias (UNISINOS), v. 6, p. 1-31, 2008.

_____.Web 3.0, TMSF, Web 3D, ECODIS: Um Futuro Muito Presente na
Educacdo a Distancia? In: VI Conferéncia Internacional de TIC na Educagdo —
Challenges 2009, 2009, Braga. Anais VI Conferéncia Internacional de TIC na
Educacgédo — Challenges 2009. , 2009.

SILVA, Marco. Sala de aula interativa. 32. ed. Rio de Janeiro: Quartet, 2002.

SOUZA, Queila; QUANDT, Carlos. Metodologia de analise de redes sociais. In:
SILVA, Fabio Duarte de Araudjo (Org.) ; QUANDT, Carlos Olavo (Org.) ; SOUZA,
Queila Regina (Org.) . Tempo das Redes, O. Sao Paulo: Perspectiva, 2008.

SOUZA, Alba R. B. de; SARTORI, Ademilde S.; ROESLER, Jucimara. Mediacéao
pedagodgica na educacdo a distancia: entre enunciados tedricos e praticas
construidas. In: Ver. Diadlogo Educ., Curitiba, v. 8, n. 24, p. 327-339, maio/ago. 2008

MORAES, Roque. Uma tempestade de luz: a compreensédo possibilitada pela
andlise textual discursiva. Ciéncia & Educacado: Bauru, SP, v. 9, n. 2, p. 191-210,
2003

TANENBAUM, Andrew S. Redes de computadores. Rio de Janeiro: Campus,
1997. 923 p.

TREIN, D. ; LOCATELLI, E. L. ; SCHLEMMER, E. Formagdo Docente em e para

EaD. In: 140. Congresso Internacional ABED de Educacao a Distancia, 2008.

138



TREIN, D. ; SCHLEMMER, E. . Projetos de Aprendizagem Baseados em Problema
no Contexto da Web 2.0: Possibilidades para a Pratica Pedagodgica. Revista e-
Curriculum (PUCSP), v. 4, p. 7, 2009.

UGARTE, David de. O poder das redes. Porto Alegre: EDIPUCRS, 2008.

Valente, C.; Mattar, J. Second Life e Web 2.0 na educacdo: o potencial

revolucionério das novas tecnologias. Sdo Paulo: Novatec, 2007.

TREIN, D. SCHLEMMER, E. Projetos de aprendizagem baseados em problema no
contexto da web 2.0: possibilidades para a pratica pedagogica. Revista e-Curriculum,
PUCSP-SP, Volume 4, numero 2, junho 2009. Disponivel em
http://www.pucsp.com.br/ecurriculum Acessado em: 15/04/2010

VEEN, Wim e VRAKKING, Bem. Homo Zappiens: educando na era digital. Porto
Alegre: Artmed, 2009

WELLMAN et al. Computer networks as social networks: collaborative work,

telework and virtual community. Annu. Rev. Sociol. 1996. 22:213-38.p.214

139



